
ماه رمضــان برای 1.8میلیارد مســلمان 
در سراســر جهان آغاز شــده، اما امســال 
به دلیل شــیوع کرونا تجربه‌ای تازه برای  
روزه‌داران رقــم خــورده اســت. بــا توجــه 
به  تعداد زیادی از مســلمانان جهان در 
خاورمیانه و شــمال آفریقــا، این منطقه 
مــورد توجه محققان و پژوهشــگران قرار 
یــادآور  خــود  گزارش‌هــای  در  و  گرفتــه 
شــده‌اند با توجه بــه محدودیت‌هایی که 
امســال کووید 19 ایجاد کرده، نحوه رفتار 
مســلمانان تغییــرات زیــادی داشــته و 
کاربران درحال تجربه رمضانی متفاوت 
در سال 2020 هستند. در رمضان امسال 
عملاً فناوری پنجره‌ای مجازی به ســوی 
اماکن مقدسه و دعا و نیایش  مسلمانان 
باز کرده و شرکت‌های بزرگ فناوری هم 
که از کرونا بسیار متضرر شده‌اند به دنبال 
افزایش تبلیغات آنلاین خود در این فضا 

هستند.
 سفره افطار بر بستر اینترنت��

فنــاوری نقشــی عمــده در رمضــان 
ایــن  امســال  و  دارد  خاورمیانــه  مــردم 
موضــوع پررنگ‌تر شــده اســت. نشــریه 
بلومبرگ با اشــاره به اینکه اکنون حدود 
نیمــی از مــردم جهــان در قرنطینــه بــه 
ســر می‌برند یا مجبور بــه رعایت فاصله 
اجتماعــی هســتند، نوشــت: در رمضان 
کــه یکــی از مقدس‌تریــن ماه‌های ســال 
مــی‌رود،  شــمار  بــه  مســلمانان  بــرای 
اینترنــت نقشــی اساســی ایفــا می‌کنــد. 
بــا توجه بــه اینکــه برخلاف همیشــه در 
رمضان امسال مسلمانان نمی‌توانند در 
گردهمایــی  های مذهبی حضور داشــته 
باشــند یــا به روال ســابق ضیافــت افطار 
برپا کنند،  به استفاده از تکنولوژی برای پر 

کردن این خلأ روی آورده اند.
در رمضان امســال اپلیکیشن »زوم« 
به بستری برای برپایی سفره‌های مجازی 
افطار مســلمانان در کنار یکدیگر تبدیل 

شــده تــا دوســتان و آشــنایان بتواننــد به 
صــورت مجــازی در کنار یکدیگر باشــند 
و افطــار کنند. عــاوه بر زوم، شــبکه‌های 
اجتماعی نیز امسال به یاری مسلمانان 
کــه  شــرایطی  در  بتواننــد  تــا  آمده‌انــد 
در  شــده‌اند،  بســته  مســاجد  درهــای 
جلسات ســخنرانی مجازی شرکت کنند 
و همچنیــن در جشــن‌ها حضور داشــته 

باشند و عملاً احساس تنهایی نکنند.
در ایران نیز فضای مجازی در این ایام 
روزه‌داران را گــرد هــم جمع کرده و طبق 
گفتــه محمدجــواد آذری جهرمــی وزیر 
ارتباطات و فناوری اطلاعات، در سامانه 
Mahfel.live، روزانه به طور متوسط 200 
مراســم مذهبی برگزار و 20 هزار نفر هم 
به طور متوســط در آن شــرکت می‌کنند. 
وی همچنیــن از پلتفــرم دیگــری بــا نام 
Heyatonline.ir خبر داد که توســط یک 
گــروه از جوانــان ایرانــی طراحــی شــده و 
می‌تواند بــا برگزاری هیأت‌های مذهبی، 
در شــب‌های قــدر امکانــات خوبــی در 

اختیار مردم قرار دهد.
واقعیت مجــازی و افــزوده دو بازوی ��

کمکی
از دیگر بخش‌های تکنولوژی که در ماه 
رمضان بسیار مورد توجه کاربران منطقه 
خاورمیانــه و شــمال آفریقا قــرار گرفته، 
واقعیت مجازی )VR( و واقعیت افزوده 
)AR( اســت. یکی از مؤسسات دیجیتال 
فعــال در این زمینــه، BSocial اســت که 
در قاهــره فعالیــت دارد. ایــن مؤسســه 
کــه در ســال 2017 در قالــب اپلیکیشــن 
واقعیــت  تــور   ،Experience Mecca
مجازی مکــه را طراحی کــرد همزمان با 
آغاز ماه مبارک رمضان، نســخه دوم آن 
را در اختیــار پلتفــرم Cardboard گــوگل 
قــرار داد. Cardboard گوگل یک پلتفرم 
شــمار  بــه  محبــوب  مجــازی  واقعیــت 
مــی‌رود و می‌خواهد در پاندمی کووید 19 
پنجره‌ای مجازی به سوی اماکن مقدسه 

و دعا و نیایش مسلمانان باز کند.

»احاب فارس«، دبیر اجرایی مؤسسه 
دیجیتال BSocial گفت: در زمان طراحی 
ایــن اپ واقعیــت مجــازی هرگــز تصــور 
نمی‌کــردم روزی کعبه و مســجدالحرام 
بســته شــوند امــا حــالا خوشــحالم کــه 
مسلمانان می‌توانند در روزها و شب‌های 
رمضان به صــورت مجازی در کنار کعبه 
قــدم بزنند. ایــن اپ ابتدا تنهــا با عینک 
واقعیت مجازی OculusVR کار می‌کرد 
ولــی حــالا گــوگل کار را ســاده‌تر کــرده و 
کاربــران می‌توانند با کمــک پلتفرم ویژه 
آن، در فضای ســه بعــدی قدم بزنند. به 
هرحال اســتفاده از عینک‌های واقعیت 
مجازی پرهزینه است و حداقل باید برای 
آن 600 دلار هزینــه کرد اما با صرف تنها 
را  گــوگل   Cardboard 20 دلار می‌تــوان
در اختیار داشــت. اســنپ چــت نیز برای 
رمضان امسال تجربه جدیدی از واقعیت 
افــزوده )AR( را در اختیار کاربران جهان 
قرار داده و همکاری ویژه‌ای را با ســازمان 
جهانی بهداشت آغاز کرده است. اسنپ 
چت بــا همکاری صندوق همبســتگی و 
واکنش به کووید 19 سازمان ملل، لنزهای 
جدیــد واقعیت افــزوده )AR( ویــژه این 
شبکه اجتماعی راه‌اندازی کرده و در طول 
مــاه رمضــان در اختیار کاربــران بویژه در 
امارات متحده عربی و عربستان سعودی 

قرار داده است.
بــا کمک ایــن لنزهــا، کاربران اســنپ 
چــت می‌تواننــد بــه ســازمان بهداشــت 

جهانی کمــک مالی کنند تا این کمک‌ها 
ویــروس کوویــد 19،  بــا  صــرف مقابلــه 
درمــان بیمــاران، کمــک بــه مطالعــات 
برای ســاخت واکســن کرونــا و همچنین 
کمــک به اقشــار آســیب‌پذیر کشــورهای 
مختلف شود. کاربران می‌توانند از طریق 
اســنپ کــد، lens carousel یــا عملکــرد 
اســکن دوربین گوشــی خــود، ایــن لنزها 
را خریــداری کننــد. به دنبــال آن، به طور 
مستقیم وارد صفحه صندوق همبستگی 
و واکنــش بــه کوویــد 19 می‌شــوند. وقتی 
کاربر یادداشــت‌های SAR10/AED10 را 
می‌بیند، می‌تواند از طریق دوربین اسنپ 
چت بــر روی آن ضربه بزند. اینجاســت 
که تجربه واقعیت افزوده ظاهر می‌شود 
و به کاربر نشــان می‌دهــد که کمک‌های 
وی چگونه می‌تواند به سازمان بهداشت 
جهانــی و مــردم دنیا کمک کند. ســپس 
کاربران می‌توانند کمک‌های نقدی‌شان 

را ارسال کنند.
در �� حضــور  ســاعت  میلیــون   58

فیس  بوک
آسوشــیتدپرس هــم در گزارشــی بــه 
مطالعــه رفتــار آنلایــن مــردم منطقــه 
خاورمیانــه و شــمال آفریقــا پرداختــه و 
یادآور شــده است هرچه مردم بیشتر در 
خانــه می‌ماننــد، از تلفن‌های هوشــمند 
خــود بیشــتر اســتفاده می‌کنند کــه البته 
اپلیکیشــن‌ها  اجتماعــی،  شــبکه‌های 
و گیم‌هــا ســهم عمــده‌ای از ایــن زمــان 

دارند. در این گزارش آمده  است، در ماه 
رمضان سال گذشــته مردم خاورمیانه و 
شمال آفریقا، حدود 58 میلیون ساعت 
در فیس‌بوک حضور داشتند که این رقم 

از هر زمان دیگری از سال، بیشتر بود.
کاربران، تعداد زیادی از فیلم‌ها را هم 
در یوتیوب مشاهده کردند و هرچند گوگل 
زمــان مشــخص حضــور مــردم در ایــن 
پلتفــرم را اعلام نکرد ولی در گزارشــی از 
افزایش 22 درصدی تماشای ویدئوهای 
ورزشی، افزایش 30 درصدی ویدئوهای 
مربــوط به ســفر و همچنیــن افزایش 20 
درصــدی بازی‌هــای ویدئویــی در مصر، 
عربستان سعودی و امارات متحده عربی 

خبر داده است.
 تبلیغات آنلاین در کانون توجه��

ماه رمضان نه تنها برای مســلمانان 
که بــرای کمپانی‌هــای بــزرگ تبلیغاتی 
هــم از اهمیت ویــژه‌ای برخوردار اســت. 
به نظر می‌رســد امسال با توجه به شیوع 
کرونــا و کاهــش میــزان درآمــد بســیاری 
ایــن  بــزرگ،  و  کوچــک  شــرکت‌های  از 
موضوع  برای فیس‌بوک با زیرمجموعه 
اینستاگرام و گوگل با زیرمجموعه یوتیوب 
از اهمیــت بیشــتری برخوردار شــود و بر 
تبلیغــات آنلاین، ســرمایه‌گذاری زیادی 

داشته باشند.
گوگل در تحقیقات خود آورده اســت 
کــه ایــن کاربــران در مــاه رمضــان ســال 
گذشته به طور متوســط روزانه 2 میلیون 
ســاعت در فیس‌بــوک ســپری کرده‌انــد 
یوتیــوب  فیلم‌هــای  تماشــای  میــزان  و 
هــم افزایشــی 115درصــدی نســبت بــه 
ســایر ماه‌هــای ســال داشــته اســت. این 
روند قطعــاً در ماه های پیش روی ســال 
2020 بــا توجــه به شــرایط امــروز جهان 
افزایشــی چشــمگیر خواهــد داشــت. به 
مــردم،  از  بســیاری  دلیــل خانه‌نشــینی 
کــم شــدن تعــداد ســاعات کاری در ماه 
رمضــان و همچنین بیــدار ماندن برخی 
کاربران تا هنگام سحر  روزه‌داران ساعات 

بیشــتری را در یوتیوب، فیس‌بوک و سایر 
شــبکه‌های اجتماعی ســپری مــی کنند. 
در رمضان ســال گذشته شــاهد افزایش 
5 درصــدی در تعــداد ســاعات حضــور 
کاربــران ایــن منطقــه در فیس‌بــوک و... 
بودیم که امســال احتمالاً بیشــتر خواهد 
بود. این شــبکه‌های اجتماعی امسال در 
ایــن منطقــه، کمپین‌هــای مهربانی هم 
برای کمک به افرادی که از کرونا آســیب 

دیده‌اند، تشکیل داده‌اند.
پژوهشــی  مؤسســه  گــزارش  طبــق 
Toluna در رمضان ســال گذشته توئیتر 
هــم در عربســتان ســعودی و امــارات 
متحــده عربــی بســیار پرطرفــدار بــود و 
72 درصد کاربران عربســتان سعودی و 
62 درصــد کاربران امارات از این شــبکه 
اجتماعــی بــه عنــوان پلتفــرم اصلــی 
دسترســی به محتــوای ویدئویی آنلاین 
انتظــار  هــم  امســال  کردنــد.  اســتفاده 
مــی‌رود ایــن روند افزایشــی چشــمگیر 

داشته باشد.
 این اپلیکیشن‌های محبوب��

اپلیکیشــن‌های  رمضــان  مــاه  در 
مختلف هم در خاورمیانه و شمال آفریقا 
مورد اســتفاده اســت که از آنهــا می‌توان 
اشــاره   ShareTheMeal اپلیکیشــن  بــه 
کــرد که مربوط بــه برنامه غذایی جهانی 
ســازمان ملل اســت و به کودکان گرسنه 
جهان غذا می‌رســاند. در این اپلیکیشن 
کاربر رســتوران‌های موجود در لیســت را 
انتخاب می‌کند و ســهم غذای هر تعداد 
کودک را که درنظر دارد پرداخت می‌کند 
تــا از طریــق این شــبکه، کودکان گرســنه 
جهان سیر شوند. این اپ در ماه رمضان 
ســال گذشــته موفق بود و انتظار می‌رود 
امسال بر تعداد کاربران آن افزوده شود. 
Qibla Finder هــم یکی دیگر از اپ‌های 
پرطرفدار در ماه مبارک رمضان است که 
 augmented( از فناوری واقعیــت افزوده
بــه  قبلــه  دادن  نشــان  بــرای   )reality

مسلمانان کمک می‌گیرد.
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ورزشی

میترا جلیلی
خبرنگار

معاون فناوری و نوآوری وزارت ارتباطات:

90 درصد دانشگاهیان اینترنت رایگان دریافت کردند
در پی انتقاداتی مبنی بر عدم دریافت اینترنت رایگان آموزشی توسط برخی 
دانشــجویان، معاون فناوری و نوآوری وزارت ارتباطات گفت: در ســنجش از 
60 مرکــز 90 درصد دانشــگاهیان اینترنت رایگان بــرای آموزش‌های مجازی 
دریافــت کردند و اگر کســی اینترنت رایــگان دریافت نکرده، مشــکل در ارائه 

مدارک بوده است.
به گزارش »ایران«، ستار هاشمی معاون فناوری و نوآوری وزارت ارتباطات با 
اشــاره به اقدام داوطلبانه وزارت ارتباطات و فنــاوری اطلاعات در زمینه ارائه 
ترافیــک رایگان برای آموزش مجازی گفت: با توجه به شــیوع ویروس کرونا، 
وزارت ارتباطات به‌منظور کمک به توسعه آموزش مجازی، در اسفندماه سال 
گذشته به‌صورت داوطلبانه، ارائه ترافیک رایگان در بستر شبکه ملی اطلاعات 

به جامعه دانشگاهی شامل استادان و دانشجویان را در دستور کار قرار داد.
وی بــا بیان اینکه دریافت فهرســت‌های متناوب افزایش فشــار کاری را برای 
اپراتورهــا در پــی داشــت، خاطرنشــان کــرد: در برخــی موارد ارســال نشــدن 
اطلاعــات کامــل مربــوط بــه آدرس ســامانه‌ها تا تاریــخ 8 اردیبهشــت، قرار 
نداشتن دانشجویان در فهرست اطلاعات ارسالی و مطابق نبودن آدرس‌های 

اعلام‌شده با آدرس‌های واقعی دلیل رایگان نبودن ترافیک اینترنت بود.

با پرداخت تا سقف 400 میلیون کلید خورد
 آغاز مرحله دوم حمایت از کسب و کارهای 

آسیب دیده از کرونا
صنــدوق نــوآوری و شــکوفایی در نظر دارد بــرای دومین دوره، تا ســقف ۴۰۰ 
میلیــون تومان دیگر به شــرکت‌های خلاق کوچک آســیب‌دیده بــر اثر کرونا 

تسهیلات با بهره ۹ درصد اعطا کند.
به‌گــزارش »ایــران« علی وحــدت گفــت: این صنــدوق در ادامــه فعالیت‌ها 
و حمایت‌هــای خــود در حــوزه مقابله بــا ویــروس کرونا، پــس‌از تأمین مالی 
شــرکت‌های فعــال در حــوزه ســاخت تجهیزات و لــوازم مرتبــط و همچنین 
حمایــت و کمــک به تــداوم کســب‌وکار شــرکت‌های دانــش بنیــان کوچک، 
شــتاب‌دهنده‌ها و تأمین‌کنندگان فضاهای کار اشتراکی آسیب دیده از شیوع 
ویــروس کرونــا، در مرحله دوم قصد دارد با هــدف حمایت و کمک به تداوم 
کسب و کار شرکت‌های خلاق کوچک آسیب دیده بر اثر کرونا که دارای نیروی 
انسانی کمتر از ۵۰ نفر یا فروش کمتر از ۲۰ میلیارد ریال در سال ۹۸ بوده‌اند، 

تسهیلات اعطا کند.
وحــدت، جزئیــات این تســهیلات را تشــریح کــرد و گفت: شــرکت‌های مورد 
تأیید دبیرخانه برنامه توسعه زیست‌بوم شرکت‌های خلاق معاونت علمی 
و فناوری ریاســت جمهوری تا سقف ۴۰۰ میلیون تومان با نرخ بهره ۹ درصد 
تسهیلات دریافت می‌کنند. دوره پرداخت این تسهیلات ۶ ماه و دوره تنفس 
آن نیــز ۶ مــاه خواهد بود. بعد از این مدت شــرکت‌ها طــی ۱۲ ماه موظف به 
بازپرداخت تســهیلات می‌شــوند. وی شــرایط بهره‌مندی شرکت‌های خلاق 
کوچک از این تســهیلات را بیان کرد و گفت: نیروی انســانی کمتر از ۵۰ نفر یا 
فروش کمتر از ۲۰ میلیارد ریال در ســال ۹۸، کاهش نســبت فروش زمســتان 
ســال ۹۸ در مقایســه با ســال ۹۷، کاهش رتبه الکســا یا میزان نصب یا کاربر 
فعال، تعیین میزان تسهیلات تا سقف ۴۰۰ میلیون تومان بر اساس هزینه‌ها، 
فروش و حقوق و دســتمزد پرداختی شــرکت از جمله شرایط مورد نیاز برای 
دریافــت ایــن تســهیلات خواهد بــود. عــاوه بــر آن پرداخت این تســهیلات 

مشروط بر حفظ اشتغال ۹۰ درصدی شرکت مطابق با لیست بیمه است.

ـار
بـــ

اخ

از مراسم افطاری مجازی تا هیأت‌های آنلاین زیر سایه کرونا

تجربه باشکوه رمضانی متفاوت از پنجره فناوری


