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دعوت وزیر ارتباطات به شرکت در انتخابات
وزیــر ارتباطــات و فنــاوری اطلاعــات دربــاره شــرکت در انتخابــات ریاســت 
جمهــوری گفت: مــا زندگی می‌خواهیم و برای زندگــی می‌جنگیم؛ حتی اگر 

داوری‌ها یک‌سویه باشد.
به‌گزارش »ایران«، محمدجواد آذری جهرمی در توئیتر نوشت: تیمی که 
بازی می‌کند زنده است، زندگی می‌کند و زندگی می‌بخشد. ‏وی افزود: ممکن 
اســت شیوه رقابت، مثل مســابقه ایران و بحرین باشد، اما این دلیلی به کنار 
کشــیدن نیســت. ما زندگی می‌خواهیم و برای زندگــی می‌جنگیم؛ حتی اگر 
داوری‌ها یک‌سویه باشد. ‏جهرمی با این توئیت که هشتگ انتخابات داشت، 

تأکید کرد: به‌جای بازی نکردن، تسلیم شدن و مردن، بازی کنیم.

برگزاری کمپین شبکه نوآوری دیجیتال کشور
کمپین شــبکه نوآوری دیجیتال ایران با هدف حمایت ویژه از استارتاپ‌های 
فناوری محور و دیجیتال کشــور به‌صورت مســتمر و بدون محدودیت زمانی 

برگزار می‌شود.
به‌گزارش »ایران« این رویداد، فضایی برای اســتقرار تیم‌ها و شرکت‌های 
فعال حوزه دیجیتال و فناوری‌های نوظهور در مراکز نوآوری، شتاب‌دهنده‌ها 
و فضاهــای کاری اشــتراکی را به‌صــورت رایــگان در اختیــار اســتارتاپ‌ها قرار 
می‌دهــد. »ارائــه خدمــات مانیتورینــگ، مشــاوره بــا متخصصان فنــاوری و 
کســب و کار به‌صورت رایــگان«، »تأمین هزینه دوره‌های آموزشــی مورد نیاز 
شــرکت‌های عضــو شــبکه نــوآوری«، »معرفی شــرکت‌ها و تیم‌ها به شــبکه 
ســرمایه‌گذاری خطرپذیــر کشــور، صندوق‌هــای پژوهــش فنــاوری و غیره« و 
»تخصیــص وام کــم بهره و حمایت‌هــای نقدی و غیرنقــدی بلاعوض برای 

اعضای شبکه« از دیگر مزیت‌های مشارکت در این رویداد است.
هــدف از ایــن طرح تســهیل اســتقرار، آمــوزش، ســرمایه‌گذاری و رشــد و 
توسعه شرکت‌های نوپای دیجیتال کشور است. علاقمندان در صورت تمایل 
به پیوســتن به این شــبکه می‌توانند برای کسب اطلاعات بیشتر و ثبت‌نام به 

innocenter.ir مراجعه کنند.

اقدام حقوقی آلمان علیه تلگرام
وزارت دادگســتری آلمــان تأییــد کــرد مقامــات آلمانــی اقداماتــی را علیــه 

اپلیکیشن پیام رسان تلگرام آغاز کرده‌اند.
به‌گــزارش ایســنا، در نتیجه اقــدام مقامــات آلمانی، گرداننــدگان تلگرام 
ممکــن اســت به‌دلیــل کوتاهــی در عمــل بــه قانونــی که ســایت‌های شــبکه 
اجتماعــی را ملــزم می‌کنــد بــر اقدامات کاربرانشــان نظارت داشــته باشــند، 
جریمه شوند. رسانه‌های آلمانی گزارش کرده‌اند تلگرام به آستانه‌ای رسیده 
کــه در زمینه همکاری با مقامــات، اکنون مانند فیس‌بوک، توئیتر و تیک تاک 
با آن برخورد خواهد شــد. وزارت دادگســتری آلمان اعلام کرد به گردانندگان 
تلگــرام در امارات متحده عربی در خصــوص کوتاهی در فراهم کردن کانالی 
بــرای دریافــت شــکایات و تعیین یک مقام مســئول بــرای ارتبــاط در آلمان 
نامــه نوشــته‌اند. این شــرکت اکنــون فرصت پاســخگویی دارد. اگــر تلگرام به 
ایــن الزامات عمل نکند احتمالاً با جریمه‌ای بالغ بر ۵.۵ میلیون یورو روبه‌رو 
خواهد شد. بر اساس گزارش یورونیوز، اپلیکیشن تلگرام توسط نیکلای و پاول 
دوروف، برادران روسی راه‌اندازی شده و در سال‌های اخیر در آلمان محبوبیت 
فزاینــده‌ای پیدا کرده که شــامل محبوبیــت در میان گروه‌های جناح راســت و 
گروه‌های مختلف اقدامات دولت در برابر همه‌گیری ویروس کرونا بوده است.

ســند صیانــت از کــودکان و نوجوانــان در فضــای 
مجازی بعد از 5 ســال که از مطرح شــدن و تدوین 
پیش‌نویس آن گذشــته، سرانجام در شورای عالی 
فضای مجــازی به تصویب رســید. دربــاره کلیات 
این ســند با »محمدحســین ســیاح طاهری« یکی 
از اعضــای تیم تهیه کننده آن گفــت و گو کردیم و 
نظــر دو تن از کارشناســان حوزه محتــوای کودک و 

نوجوان را درباره این سند جویا شدیم.
ëëتصویب بعد از 5 سال

محمدحســین ســیاح طاهری عضــو تیم تهیه 
کننده سند صیانت از کودکان و نوجوانان در فضای 
مجــازی دربــاره این ســند گفــت: پیش‌نویس این 
سند در سال‌های 95 و 96 تدوین شد و به تصویب 
کمیســیون ارتقــای محتــوا در مرکــز ملــی فضــای 
مجازی هم رســید. ســال گذشــته نیز این ســند به 
علــت تغییراتی که در فضای مجازی ایجاد شــده 
بود، بازنگری و به روزرســانی شــد و در نوبت طرح 
شــدن در شــورای عالی فضای مجازی قرار داشت 
کــه ســرانجام بــه تصویــب رســید. ســیاح طاهری 
دربــاره ضــرورت تدوین ســند صیانــت از کودکان 
و نوجوانــان در فضــای مجــازی نیــز گفــت: همــه 
می‌دانیــم کــه کــودکان و نوجوانــان از آســیب‌های 
فضای مجازی در امان نیستند و آنها را مخاطراتی 
تهدید می‌کند. با این سند به‌دنبال این هستیم تا با 
اجرایی کردن آن آسیب‌های کودکان و نوجوانان را 

در فضای مجازی به حداقل برسانیم.
وی با بیان اینکه در این سند چند سیاست کلان 
در نظر گرفته شده، افزود: باید کودکان و نوجوانان 
را با آســیب‌هایی که در فضای مجازی وجود دارد، 
آگاه کرده و از ســوی دیگر باید امکان بهره‌مندی از 
فرصت‌های بسیاری را که این فضا برای آنها دارد، 
فراهــم کنیم. طبق این ســند، اولیــا و مربیان برای 
ایفای نقش محوری خانواده در هدایت و حمایت 
از فرزنــدان در فضــای مجازی باید توانمندســازی 
شــوند. از ســوی دیگــر رده‌بندی محتــوا و خدمات 
متناســب با ســن و جنس و ویژگی‌هــای فرهنگی، 
اجتماعی و تفاوت‌های اقلیمــی از جمله مواردی 

است که در این سند به آن پرداخته شده است.
و  تشــویق  گفــت:  ادامــه  در  کارشــناس  ایــن 
ســاماندهی بخش غیردولتی بــرای ارائه محتوای 

ســالم، مفیــد و ایمــن بــرای کــودکان و نوجوانان، 
مقابله قضایی و تشدید مقابله با مجرمان و بزهکار 
و کســانی که امنیت آنها را تهدید می‌کنند، ارتقای 
ســواد رســانه‌ای اقشــار مختلــف بــرای بهره‌گیری 
بهتــر از فضای مجــازی، مراقبت روانی از کســانی 
که دچار آســیب شــده‌اند یا افرادی که در معرض 
خطر هستند و توصیه همکاری بین المللی از دیگر 

سیاست‌های کلان این سند است.
ســیاح طاهری افــزود: برای اجرای بهتر ســند، 
بین دستگاه‌ها تقسیم کار وجود دارد و تلاش شده 
تا برای هر ماده از این ســند، یک دســتگاه اصلی و 
مجری دیده شــود و بقیه دســتگاه‌ها همکار باشند 
تا متولــی بتواند با ارزیابی اقدام‌های انجام شــده، 
عملکــرد دســتگاه را پیگیری کنــد. وی در ادامه به 
فراهم کردن فضای مستقل از اینترنت بین الملل 
بــرای کــودکان و نوجوانان هم اشــاره کــرد و گفت: 
ایــن محیــط که جــدا از فضــای عمومــی اینترنت 
بین‌الملل اســت بایــد دارای همه امکانات برخط 
و شــبکه‌ای مورد نیاز کودک و نوجوان )مانند گیم، 
ســامانه‌های آموزشــی، پیام رســان‌ها، ایمیل و...( 
بر اســاس ســن، جنــس و پایــه تحصیلی باشــد تا 
خانواده‌هایــی کــه از ورود فرزندانشــان به اینترنت 
بین الملل نگران هســتند بتوانند فرزندان خود را 

به صورت داوطلبانه به این فضا هدایت کنند.
ëëیک سند ضروری

ناشــران  انجمــن  رئیــس  محمدپــور  علــی 
دیجیتالی کودکان و نوجوانان معتقد اســت ســند 
صیانــت از کــودکان و نوجوانــان در فضای مجازی 
یکــی از ضروریــات بود کــه بالاخره تصویب شــد و 

جای خالی این سندبالادستی احساس می‌شد.
محمدپور گفت: کشــورهای دنیا مانند اتحادیه 
اروپــا نــه تنها سال‌هاســت چنیــن ســندی را برای 
صیانــت از کــودکان و نوجوانــان خــود در فضــای 
مجــازی تدوین و اجــرا کرده‌اند، بلکــه با تغییرات 
فنــاوری و تکنولوژی به روزرســانی هم می‌شــود تا 
کودکان و نوجوانان در فضای امنی حضور داشــته 
باشــند. وی بــا بیــان اینکــه چنــد ســال از تدویــن 
پیش‌نویــس ایــن ســند می‌گــذرد و در ایــن مــدت 
فنــاوری و فضای مجازی تغییرات بســیاری کرده، 
گفت: به عنوان فعال حوزه کودک که در جلســات 
تهیه پیش‌نویس این سند حضور داشتم، به نظرم 
بخش‌هــای زیــادی از آن دیگــر کارکــردی نخواهد 

داشــت، امیــدوارم به روزرســانی‌ها در ســند لحاظ 
شده باشد و مهمتر اینکه حتی بعد از اجرا هم باید 
هرســال به روزرســانی این سند در دســتور کار قرار 
گیــرد. ایــن فعال حــوزه کودک در فضــای مجازی 
یکــی از نــکات مثبت این ســند را تقســیم کار بین 
دســتگاه‌های اجرایی عنوان کرد و افزود: این ســند 
بیشتر مسئولیت و تکالیف دستگاه‌های حاکمیتی 
در زمینــه صیانــت از کــودک و نوجــوان در فضای 
مجازی را مشــخص کرده چون تاکنون دســتگاه‌ها 
مســئولیت‌پذیری نداشــتند. معمــولاً بخش‌های 
مختلــف حاکمیتــی دور یــک میــز نمی‌نشــینند و 
تعامل نمی‌کنند. امیدوارم برای دور میز نشســتن 
و تعامل ســریع‌تر به نتیجه برسند و آن را بسرعت 
اجرایــی کننــد در غیــر ایــن صــورت این ســند هم 

معطل مانده و اجرایی نمی‌شود.
و  کــودکان  از  صیانــت  ســند  در  افــزود:  وی 
نوجوانــان به حضور فعالان غیردولتی هم اشــاره 
شــده. بــه هرحــال بخــش خصوصــی تــوان تولید 
محتــوا را دارد چــون بخش خصوصی نیــاز بازار و 
کاربر را می‌شناسد و اگر در این حوزه ورود کند بهتر 
می‌تواند نیازهای کاربران این رده ســنی را پوشش 
دهــد. فقــط کافی اســت دســتگاه‌های بالادســتی 
نیازها را اعلام کنند تا بخش خصوصی محتواهای 
موردنیاز این قشر را تولید کند. به گفته محمدپور، 
ایجاد پلتفرم‌ها و تولید محتوا برای این رده ســنی 
از ســوی بخــش خصوصی صورت می‌گیــرد و این 

بخش می‌توانــد بازار ایجاد کند البتــه نباید قواعد 
دســت و پاگیــری تعیین کننــد، بایــد از این بخش 
حمایت‌هــای مالی و زیرســاختی کنند تــا توانمند 

شود و بتواند در اجرای سند کمک کننده باشد.
وی اجــرای ســند را در وجود ضمانــت اجرایی 
قوی عنوان کرد و گفت: اجرا شدن سند نه تنها نیاز 
به بودجه دارد، بلکه نیازمند ضمانت اجرایی است 
.من در پیش‌نویس سند، ضمانت اجرایی ندیدم 
درصورتی که برای اجرایی شدن از سوی دستگاه‌ها 
نیاز به ضمانت اجرایی هســت و امیدوارم در سند 
نهایی بحث ضمانت اجرایی دیده شده باشد. این 
فعال حــوزه کــودک و نوجوان معتقد اســت  باید 
چالش‌های بازار مانند بحــث ابزار پرداخت حوزه 
کــودک هم حل شــود چــون تا ایــن چالش‌ها رفع 
نشــود اجازه شــکل‌گیری بازار را نمی‌دهد و تا بازار 
شــکل نگیرد نمی‌توان قاعده‌ای برای آن طراحی 
کرد از این‌رو امیدوارم زیرســاخت‌های شکل‌گیری 

بازار حوزه کودک و نوجوان شکل بگیرد.
وی در ادامــه گفــت: در این ســند بــه رده‌بندی 
محتوا بر اساس سن و جنس اشاره شده که تاکنون 
از ســوی پلتفرم‌ها اجرایی شده ولی به‌دلیل هزینه 
بر بودن به نظر نمی‌رسد هر شرکتی بتواند این کار 
را اجرایی کند از این‌رو بهتر اســت چند شــرکت آن 
را اجرایی کرده و به دیگر شرکت‌ها هم ارائه دهند.

ëëسندی با فراخور نیاز کودک و نوجوان
مسعود نظری منش فعال حوزه نشر دیجیتالی 

کــودک و نوجوان هم معتقد اســت ســند صیانت 
از کــودکان و نوجوانــان ســندی ضــروری اســت و 
جــای خالــی آن بشــدت احســاس می‌شــد و حتی 
باید خیلی زودتر از اینها چنین ســندی به تصویب 
رســیده و اجرایی می‌شــد. نظری منش نیز با بیان 
اینکه در تهیه پیش‌نویس این ســند حضور داشتم 
ولی هنــوز نمی‌دانم چقدر تغییر کــرده گفت: این 
سند با تلاش خوب و به فراخور نیازها، دسته‌بندی 
آنها و در نهایت کانالیزه کردن و همراســتا کردن با 

سیاست‌های کشور تدوین شده است.
وی با اشــاره به اینکه این ســند دغدغه فعالان 
حوزه تولید محتــوا هم بود، افزود: معمولاً اســناد 
بعد از تدوین و تصویب  بدرســتی اجرا نمی‌شوند 
ولــی امیــدوارم این ســند با ابلاغ از ســوی شــورای 
عالی فضــای مجازی بــه دســتگاه‌های ذیربط آن 
بسرعت و بدرستی اجرایی شــود. این فعال حوزه 
کودک و نوجوان با بیان اینکه در این سند به بخش 
خصوصی توجه شده، گفت: گنجاندن این بخش 
در ســند بسیار عالی اســت چون بخش خصوصی 
است که کف بازار بوده و با کاربران در ارتباط است. 
دغدغه کاربــر را درک کرده و بــه بالاتری‌ها انتقال 
می‌دهــد. وی افــزود: تاکنــون ســازمان‌های دولتی 
مأموریت‌هــای ترویجــی خــود را بــا بودجه‌هــای 
سنگین انجام دادند ولی جامعه آن را حس نکرد 
چــون کودک و نوجوان محتوای دســتوری مصرف 
نمی‌کنند و نتیجه آن، این شد که کودک و نوجوان 
ایرانــی محتــوای خارجی مصرف می‌کننــد ولی با 
ســپردن تولید محتوا به بخش خصوصی می‌توان 

به سمت مصرف محتوای داخلی حرکت کرد.
نظری منش در ادامه گفت: در این ســند جای 
پرداخــت و مالکیت معنوی خالی بــود. امیدوارم 
در ســند نهایی به این موضوعات پرداخته باشند. 
بایــد محتــوای داخلی هم مالکیت معنوی شــود 
از ســوی دیگــر مصــرف کننــده کــودک و نوجــوان 
مــا به‌دنبال محتــوای رایگان هســتند بنابراین اگر 
محتوای ترویجی ما پولی باشــد، کودک و نوجوان 
کمــاکان محتــوای رایــگان خارجی را بــه محتوای 
پولــی داخلــی ترجیــح می‌دهنــد. از آنجایــی کــه 
کــودک و نوجــوان هم محتوای دســتوری مصرف 
نمی‌کننــد بنابرایــن بایــد از تولیدکننــده محتوای 
داخلــی حمایــت کــرد و مــی تــوان بــا کیــف پول 

الکترونیکی به محتوای ایرانی یارانه دارد.

سند »صیانت از کودکان و نوجوانان در فضای مجازی« نیاز به ضمانت اجرایی دارد
کارشناسان  در گفت‌وگو با »ایران«:

سوسن صادقی 
خبرنگار 


