
 دوشنبه 22 شهریور 1400
 سال بیست و هفتم
 شماره 7723

http://irannewspaper.ir
editorial@irannewspaper.ir

ـار
ــــ

خب
ا

بنا بر اعلامیه ساترا

 حذف اپ های ایرانی از گوگل 
در سطح بین المللی پیگیری می شود

ســازمان تنظیــم مقــررات صــوت  و تصویــر فراگیــر )ســاترا( در فضای 
مجــازی اعلام کــرد: موضــوع حــذف پلتفرم هــای صــوت و تصویر، در 

سطح بین المللی پیگیری می شود.
به گزارش ایرنا، شرکت گوگل در هفته های اخیر اپلیکشن های مؤثر 
و پرکاربــرد ایرانــی را هدف اقدامــات حذفی قرار داده اســت. این رویه 
غیرمنطقــی که از ماه گذشــته با حذف پلتفرم روبیکا و ذره بین شــروع 
شــد، با وجــود گمانه زنی های اولیه مبنــی بر وجود منشــأ داخلی برای 
آن، در هفتــه گذشــته به ســایر پلتفرم هــا از جملــه پلتفرم های مطرح 
دیگــری در حــوزه صــوت و تصویر فراگیر رســید.  در بیانیه ای که ســاترا 
به این واســطه منتشــر کرده، ایــن اقدام گوگل را عملــی غیرحرفه ای و 
نشــان دهنده رویکرد جانبدارانه علیه مسیر پیش رونده صنعت بومی 
فناوری های ارتباطی و رسانه ای و با هدف تضعیف حاکمیت رسانه ای 
کشــور عنــوان کــرده اســت. حــوزه فناتحریــم )Tech Sanction( که در 
تضاد با اصل بی طرفی )Neutrality( به عنوان پایه توسعه اکوسیستم 
مبتنی بر اینترنت است، فقط با توجیه سیاسی در حال پیگیری است و 
هیچ گونه توجیه فنی، حقوقی و عرفی قابل دفاعی ندارد. این اقدامات 
نشــان می دهــد رویه محــدود کننــده در برابــر اپلیکیشــن های ایرانی، 
مســأله ای غیرمرتبط با مســائل داخلی اســت که مقابله با آن اتحاد و 
هم افزایــی و همکاری عمومی را می طلبد. روشــن اســت بهره برداری 
از این مســأله برای اســتفاده له یا علیه موضوع های داخلی رویکردی 
اشــتباه و هزینه زاست.ســاترا بــا محکومیت این اقدام هــا، پیگیری های 
خــود را درخصوص پلتفرم های صوت و تصویر حذف شــده به صورت 
جــدی دنبــال می کند و با توجه به اینکه این سیاســت ها فقــط به حوزه 
صــوت و تصویــر فراگیــر محدود نشــده، بــا اســتفاده از ظرفیــت وزارت 
ارتباطــات و فنــاوری اطلاعــات، وزارت امور خارجــه، معاونت حقوقی 
رئیس جمهوری و مرکز ملی فضای مجازی، یک حرکت بین دستگاهی 
را برای احقاق حقوق فعالان تکنولوژی و این صنعت پیگیری می کند. 
در نخســتین اقدام واحد بین الملل ساترا با شروع پیگیری های حقوقی 
و بین المللــی، نامه نگاری های خود را با نهادهــای رگولاتوری و قضایی 
بین المللی آغاز کرده است و در روزهای آینده نیز اقدامات مقتضی در 

این خصوص در دستور کار ساترا قرار دارد.

وزیر ارتباطات:

 با تکمیل شبکه ملی اطلاعات به دنبال 
قطع اینترنت نیستیم

وزیــر ارتباطات و فنــاوری اطلاعات تأکید کرد: متأســفانه همچنان 
برخــی در کشــور، راه اندازی شــبکه ملــی اطلاعات را بــه معنای قطع 
دسترســی به شــبکه جهانــی اینترنت می داننــد. باید بــه اطلاع عموم 
مردم رســاند که هیچ  کسی با راه اندازی و تکمیل شبکه ملی اطلاعات 

به دنبال قطع شبکه جهانی اینترنت نیست.
بــه گزارش »ایــران«، »عیســی زارع پور« در دیدار بــا فعالان بخش 
خصوصــی عرصــه ارتباطات و فنــاوری اطلاعات، بــا بیان اینکــه ابزار 
حل بیشــتر مشکلات کشــور و آنچه به عنوان چالش وجود دارد فناوری 
اطلاعات است، افزود: به اعتقاد کارشناسان، همه مشکلات اقتصادی، 
فرهنگــی و حتــی حل معضل اشــتغال را با راهکارهای فنــاوری پایه و 
عمدتــاً فنــاوری اطلاعات پایــه می توان حل کــرد.وی افــزود: بنابراین 
اگــر ما به عنــوان وزارت ارتباطات و فناوری اطلاعات و همه  کســانی که 
در حــوزه فنــاوری اطلاعات فعال هســتند دست به دســت هم دهیم، 
می توانیم مشــکلات کشور را با هزینه بسیار کم و سرعت بالا حل کنیم 
کــه در ایــن رابطه نقش بخش خصوصی بســیار کلیدی اســت. بخش 
خصوصی می تواند پیشران این حوزه باشد و تمام ظرفیت های خود را 
پای  کار بیاورد تا به اهداف مان در حل مشکلات کشور از طریق فناوری 
اطلاعات دســت پیدا کنیم.وزیر ارتباطات و فناوری اطلاعات در ادامه 
بار دیگر با تأکید بر اینکه محوری ترین برنامه وزارت ارتباطات و فناوری 
اطلاعات در چهار ســال پیش رو، تکمیل شــبکه ملی اطلاعات اســت، 
گفت: شــبکه ملی اطلاعات می تواند بخش خصوصی کشــور در حوزه 
ارتباطــات و فنــاوری اطلاعات را بــه حرکــت درآورد. در زنجیره ارزش 
شــبکه ملــی اطلاعات جــا برای تمام کســانی کــه در بخش خصوصی 
فعالیت می کنند وجود دارد که فعالیت شان را چند برابر کنند و بتوانند 

در دایره رفع نیازهای شبکه ملی اطلاعات کار کنند.

»عیســی زارع پور وزیر ارتباطات و فناوری اطلاعات 
از راه انــدازی اپراتــور اختصاصــی کــودکان خبر داد 
و گفــت: طبق تکلیفــی که در مصوبه شــورای عالی 
فضــای مجــازی بــه وزارت ارتباطــات ابــلاغ شــده، 
بــه زودی اپراتــور اختصاصــی کــودکان و نوجوانــان 
را بــرای ارائــه محتــوای ســالم در فضــای مجــازی 
راه انــدازی می کنیم.« فعالان حوزه نشــر دیجیتالی 
کــودک و محتــوا دربــاره ضــرورت راه انــدازی ایــن 

اپراتوری به »ایران« می گویند.
ë یک اقدام مؤثر

خسرو سلجوقی مجری ســابق توسعه خدمات 
فضــای مجــازی برای کودکان کشــور معتقد اســت 
راه انــدازی اپراتــور اختصاصــی برای کودکان کشــور 
بســیار لازم اســت ولی نباید با راه اندازی این اپراتور 
اختصاصی از مدیریت هوشمندانه فضای مجازی 
غافــل شــد و باید به توانمندســازی جامعــه از نظر 

سواد رسانه ای بیشتر تلاش کرد.
ســلجوقی بــا بیــان اینکــه ســرمایه گذاری بــرای 
تسلط جامعه به سواد رسانه ای به همراه راه اندازی 
اپراتور اختصاصی بــرای کودکان، موجب مدیریت 
فضــای مجازی خواهد شــد، گفت: البتــه ابتدا باید 
ببینیــم جامعــه کــودکان و نوجوانــان را چــه ســنی 
تعریــف می کنیــم؟ چــون در اســناد بین المللــی، 
دوره کــودک تــا نوجوانــی را از صفــر تــا 18 ســالگی 
می دانند ولی در کشــور ما برای ایــن دوره محدوده 
ســنی منفی هیجده ماهگی تا 18 ســالگی پیشنهاد 
شــده اما در هر صورت بــازه زمانی و جامعه بزرگی 
پوشش داده می شود که از این جهت راه اندازی یک 
اپراتور اختصاصی می تواند اقدام مؤثری باشد.وی 
در پاســخ به این سؤال که راه اندازی اپراتور مختص 
کــودکان چقدر می تواند در توزیع ارائه محتوا موفق 
عمــل کنــد؟ گفــت: از آنجایی کــه اپراتورهــا، نقش 
توزیع کنندگی و دسترســی ارزان و آســان و باکیفیت 
بــه محتوا دارند. بنابرایــن باید نظام تولید محتوای 
فاخــر و اقتصادی را زودتر از راه اندازی اپراتور فعال 

تا بتوان موفق عمل کرد.
ســلجوقی افــزود: اپراتــوری کــودک  و نوجــوان 
هــم هماننــد شــبکه ملــی اطلاعــات از ســه بخش 
زیرساخت، سخت افزاری و نرم افزاری و مغزافزاری 

تشــکیل شــده کــه بــا راه انــدازی زیرســاخت یعنی 
اپراتــور، دو بخش دیگر یعنی در حــوزه نرم افزاری 
و مغزافــزاری هنــوز آمادگــی نــدارد پــس بعــد از 
دو  در  ســخت افزاری  بخــش  روی  ســرمایه گذاری 
بخــش تولیــد محتوا و خدمــات بیــش از پیش باید 
تمرکز کــرد. به اعتقاد وی، این اپراتــور حتماً باید از 
طریق بخــش خصوصی راه اندازی شــود و به دلیل 
جاذبه کم می توان از اپراتورهای فعلی استفاده کرد 
ولــی در صورت وجود متقاضی نباید به اپراتورهای 
فعلی مجوز مشارکت داد و اینکه برای تولید محتوا 
و ارائــه خدمــات هم باید نظام نامــه ای تهیه و ارائه 
شــود. ســلجوقی در ادامه گفت: پیشــنهاد می شود 
ابتــدا ســرمایه اجتماعــی بــرای اســتفاده مــردم از 
اپراتــور تأمین شــود و از ســوی دیگر امــکان رقابتی 
کردن کار و پایدار بودن فراهم گردد، ســوم از ســوی 
دولــت و حاکمیــت نظــارت صورت گیــرد و چهارم 
اینکه استفاده از فضای مجازی همسو با حکمرانی 

هوشمندانه برای جامعه باشد.
ë ضرورت نبودن راه اندازی اپراتور اختصاصی

حســن نجفی ســولاری اســتاد دانشــگاه معتقد 
اســت دسترســی کــودکان و نوجوانــان بــه محتوای 
ســازمان های  مصوبــه  خــود،  ســن  بــا  متناســب 
بین المللــی از جملــه ITU و کارگروه WSIS اســت 
کــه کشــور مــا نیــز متعهد بــه اجــرای آن بــوده ولی 
اپراتورهــای ســه گانه تلفــن همراه و بقیــه خدمات 

دهندگان اینترنت در اجرای آن تعلل کرده اند.
 نجفــــی ســـــولاری گفــــت: راه انــــدازی اپراتــــور 
اختصاصی کودکان و نوجوانان ضرورت ندارد، بلکه 
هر سرویس دهنده اینترنت و اینترانت باید سرویس 
کودکان و نوجوانــان را هم ارائه دهد. به عنوان مثال 
اپراتــور همــراه اول ســیمکارت اختصاصــی کودک 
واگذار کرد و شرکت هایی چون انارستان نیز تولیدات 
اختصاصی کودکان برای آن فراهم کردند و امیدوار 
بودیــم  قواعــد  ســازمان های  جهانــی  در محــدود  
کردن  کودکان و  نوجوانان به  اینترنت  بین المللی  و 
تعهد اپراتور های  تلفن همراه و سرویس دهندگان 
اینترنــت داخلــی در ارائــه خدمات و محتــوای ویژه 
افــزود:  انجــام دهنــد. وی  را  نوجوانــان  و  کــودکان 
راه انــدازی اپراتــور مســتقل نیازی نیســت فقط باید 
طبــق روال جهانــی هــر ســرویس دهنــده بخــش 
اختصاصی کودکان  و  نوجوانان را با شرایط فرهنگی، 

خانوادگی و اجتماعی کشورمان نیز راه اندازی کرده و 
در آن از مخازن محتوای دیجیتال بهره برداری کند.

بــه  گفته ایــن اســتاد دانشــگاه، انحصــار کودک 
بــرای یک اپراتور نتیجه مناســبی برای محتوا ندارد 
و بایــد همــه اپراتورها انــواع ســرویس ها و محتوای 
تعریف شده مناسب ســن و درجه بندی خردسال، 
کودک، نوجوان و جوان را ارائه کنند. نجفی سولاری 
در ادامه گفت: اساســاً این امور باید از ســوی بخش 
خصوصــی و عمومــی یا ســازمان های مــردم نهاد 
انجام شــود و وزارت ارتباطات فقط زیرســاخت آن 
را فراهــم کنــد و صــدا  و ســیما نیز خدمــات محتوا، 
بنیــاد بازی ها و نیاز هــای بــازی و.... را تأمین کنند و 
مرکــز ملی فضــای مجازی کــه مســئول هماهنگی 
نهادهاســت به عنوان حکمرانی با سیاســتگذاری و 
حمایت، بر امور نظارت داشــته باشد و بقیه امور را 
با اتحادیه خدمات دهندگان و تولیدکنندگان پیش 

ببرد.
ë راه اندازی با محتوای غنی

مصطفــی کیوانیان تولیدکننده محتــوای کودک 
)خاله قیزی( نیز معتقد است اگر محتوای خوبی در 
حوزه کودک و نوجوان با همکاری بخش خصوصی 
تولیــد و در ایــن بســتر اپراتــور اختصاصی کــودک و 
نوجوان به کاربران خاص خود ارائه دهد، راه اندازی 
آن می توانــد مفیــد باشــد. کیوانیــان گفــت: تولیــد 
کننده محتوای حوزه کــودک و نوجوان هم به دنبال 
درآمدزایی اســت ولی خانواده ها فرهنگ اســتفاده 

از محتــوای پولــی را ندارنــد و انــدک خانواده هایــی 
هستند که حاضرند برای اشتراک محتوا هزینه کنند 
بنابرایــن برای ارائه محتوای غنی روی بســتر اپراتور 
اختصاصی، باید اپراتورها بخشی از درآمد را با تولید 

کننده های محتوای کودک و نوجوان شریک شوند.
وی افــزود: البتــه بحــث درآمدزایــی از طریــق 
تبلیغات هم مهم است چون تاکنون فروش محتوا 
از ایــن طریــق جواب نــداده اما این در حالی اســت 
کــه در دنیا هم فروش اشــتراکی محتــوای کودک و 
نوجوان فرهنگ ســازی شــده و هم بحث تبلیغات 
بــه خوبی جــواب داده اســت. به اعتقــاد این فعال 
حوزه محتــوای کــودک و نوجوان اگر زیرســاخت ها 
با حمایــت دولت در اختیار بخــش خصوصی قرار 
بگیرد و از ســوی دیگر فرهنگ ســازی شــود، بســتر 
اپراتور اختصاصی می تواند زیرساخت خوبی برای 
فروش محتوا باشــد چون اپراتورها هم قدرت بالا و 
خوبــی در تبلیغــات دارند و هــم دارای اجرای قوی 
هســتند پــس بــا پشــتیبانی اپراتــور، تولیدکننده هــا 
می تواننــد محتــوای غنی در این بســتر بــه کودک و 

نوجوان ارائه دهند و به درآمدزایی هم برسند.
به  گفته کیوانیان، بســتر خوبی برای ارائه محتوا 
به کودک  و نوجوان وجود داشــت  ولی متأسفانه در 
این بســتر دزدی شــد و این امــکان از بین رفت ولی 
می توان با نظارت و برنامه ریزی درست این بستر را 

هم دوباره راه اندازی کرد.
ë جلب اعتماد والدین

نیــز  رســانه  حــوزه  کارشــناس  لســانی  محمــد 
معتقد است اپراتور اختصاصی کودکان و نوجوانان 
می تواند هم دغدغه های والدین را در دسترسی به 
محتواهای مناســب کــودکان و نوجوانــان رفع کند، 
هم می تواند محلی بــرای تجمیع محتواهای غنی 
حوزه کودکان و نوجوانان که به صورت مجزا از سوی 
شــرکت های مختلف تولید می شــود، باشد. لسانی 
گفت: مهم ترین مسأله هم در ارائه محتوا از طریق 
اپراتورهــا بحث برندینگ اســت و اینکه اول از همه 
بایــد اعتمــاد والدیــن را جلب کــرد. آنها ابتــدا باید 
احســاس کنند محتوایی که اپراتور مختص کودکان 
و نوجوانــان ارائه می دهــد دارای آورده ای )رضایت 
فرزنــد و امنیــت خاطــر والدین( بیشــتر از هزینه ای 

است که برای آبونمان آن می پردازند.
وی بــا بیان اینکه محتواهایــی هم که به کودکان 
و نوجوانــان در اپراتــور اختصاصــی ارائه می شــود، 
ضمن متناســب ســن بودن باید به روز هم باشــد و 
نباید محتوای تاریخ مصرف گذشته و بی کیفیت را 
تجمیع کرده و در دسترس کودکان و نوجوانان قرار 
داد، چــرا کــه ایــن بزرگ ترین خطر اســت بنابراین 
بایــد با در نظــر گرفتن فیلتری بهتریــن محتواهای 
بــه روز را تجمیــع کرد و در دســترس آنان قــرار داد 
و در ایــن زمینــه تبلیــغ رســانه ای خوبی نیــز انجام 
داد. به اعتقاد این کارشــناس ســواد رســانه ای باید 
رنگیــن کمانــی از خدمــات نــو و بــه روز و مطابــق 
نیازهای کودکان و نوجوانان را ارائه داد تا به صورت 
حداکثــری نه تنها بــرای آنها مفید و جذاب باشــد، 
بلکــه آنهــا را تربیــت کرده و پــرورش دهــد و اگر در 
ایــن زمینــه منفعل عمل شــود، موفقیتــی حاصل 

نمی شود.
بایــد بخــش  بــرای موفقیــت  بــاور لســانی  بــه 
خصوصــی در راهبــری و اجــرا حضور داشــته باشــد 
و نبایــد مرزبنــدی صــورت بگیــرد و بایــد بــا حضور 
حداکثــری بخش خصوصی به معنای واقعی وفاق 
ایجاد شود و همه از آن منتفع شوند و نباید بازار تکرو 
شــود اگر این اتفاق بیفتد شــرکت تکرو بعد از مدتی 
زیر بار ســنگین مســئولیت ارائه محتوای مناسب در 
اپراتــور اختصاصی له خواهد شــد از این جهت باید 
به فکر رگولاتوری هم بود تا بخش خصوصی بتواند 
به صورت حداکثری هم نقاط ضعف را پوشش دهد 

و هم در نقاط قوت با یکدیگر هم افزایی ایجاد کند.

راه اندازی اپراتور اختصاصی برای کودکان نیاز جامعه است
کارشناسان فاوا در گفت و گو با »ایران«:

سوسن صادقی
خبرنگار 

میتــرا جلیلی- اگر شــما هــم یک گیمر هســتید که 
می خواهیــد با گوشــی خود بازی کنیــد احتمالاً دل 
خوشی از گوشی های تلفن همراه معمولی ندارید 
چراکــه از قــدرت باتــری و گرافیــک مناســبی برای 
گیم هــا برخــوردار نیســتند. امــا بهتر اســت بدانید 
گوشــی هایی کامــلًا منطبق با شــرایط گیــم هم در 
بازار موجود هســتند که البته باید بــرای خرید آنها 

هزینه های نسبتاً بالایی بپردازید.
ASUS ROG Phone 5: یکی از گوشی های 
هوشمند مناســب گیم را کمپانی ایســوس به بازار 
ارائــه داده اســت. این گوشــی که به طور ویــژه برای 
گیمرهــا طراحــی و تولیــد شــده، دارای پردازشــگر 
صفحــه  و  اســت  888کوالکــوم  اســنپدراگون 
6.78اینچی و وزن حدود 238گرم دارد. این تلفن 
هوشــمند دارای رم 16گیگابایتــی و قابلیت ذخیره 

256گیگابایتــی اســت و بــا اندرویــد 11کار می کنــد. 
باتــری 6هــزار میلی آمپری این گوشــی هم بســیار 
کار را برای گیمرها آســان کرده اســت. این گوشی با 

قیمت 855دلار به فروش می رسد.
OnePlus 9 Pro: وان پــلاس هــم به جرگه 
برندهایی با گوشــی های هوشمند مناسب گیمرها 
پیوســته اســت. این گوشــی 6.7اینچی با سیســتم 
پردازشــگر  بــه  و  کنــد  کارمــی   11 اندرویــد  عامــل 
اســنپدراگون 888 کوالکــوم مجهــز اســت. در این 
گوشــی969دلاری، بر گرافیک تمرکز زیادی شــده 
است به همین دلیل هم برای گیمرها گزینه بسیار 

مناسبی به شمار می رود.
ایــن  ســاخت  در   :Nubia RedMagic 6
گوشــی نــه تنها قــدرت و ســرعت مورد نیــاز برای 
گیمرهــا در کانــون توجــه قرارگرفتــه اســت بلکــه 

ویژگی های دیگری هم برای گیمرها دارد. صفحه 
بــرای  تــاچ گوشــی  بــالای  6.8اینچــی و ســرعت 
گیمرها بســیار رضایتبخش است و از آنجا که یک 
فن خنــک کننده داخلــی و دکمه هایی با اســتایل 
کنســول ها دارد رتبه خوبی در میان سایر گوشی ها 
بــرای گیمرهــا کســب کــرده اســت. این گوشــی با 

قیمت 650 دلار راهی بازار شده است.
شــیائومی   :Xiaomi Black Shark 4
امــا از نظــر قیمــت، برتریــن تلفن هوشــمند این 
ارائــه داده اســت.  بــا بهــای 500 دلار  لیســت را 
ایــن گوشــی 6.67اینچــی مجهــز بــه پردازشــگر 
اســنپدراگون 870 کوالکوم است و حدود190گرم 
وزن دارد. این گوشــی دارای رم 8تــا 12گیگابایتی 
اســت و بــا اندرویــد 11 کار می کنــد. البتــه برخــی 
گیمرهــا چندان به این گوشــی روی خوش نشــان 

تــری  قدیمــی  پردازشــگر  از  چراکــه  نمی دهنــد، 
استفاده کرده است.

iPhone 12 Pro Max: این تلفن هوشمند 
 Apple برترین گوشی اپل برای گیمرها با پردازشگر

A14 اســت. این گوشی که صفحه 6.7اینچی و وزن 
حدود 228گرم دارد مجهز به رم 6گیگابایتی است 
و با سیســتم عامل IOS14 کارمی کند. البته قیمت 
ایــن گوشــی هــزارو 99دلاری بالاســت و هر گیمری 

توان خرید آن را ندارد.
Samsung Galaxy Z Fold 3: سامسونگ 
هم در این زمینه از اپل عقب نمانده و یک گوشــی 
بــا صفحه نمایــش 7.6اینچی راهی بــازار کرده که 
مــورد توجــه گیمرها قرار گرفته اســت. این گوشــی 
تاشــوی 271گرمــی از اینترنــت 5G هم پشــتیبانی 
می کند ولی قیمت بالای آن یک سد برای بسیاری 
از گیمرهــا بــه شــمارمی رود. ایــن گوشــی بــا بهای 
هزارو780دلار راهی بازار شده است و سازگاری آن 
بــا Samsung S Pen، یک قابلیــت بزرگ برای این 

گوشی محسوب می شود.

تلفن های همراه محبوب گیمرها
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