
امروزه دستیارهای صوتی زندگی را بسیار آسانتر کرده و می‌توان در بسیاری موارد از 
آنها کمک گرفت و حتی آن را به‌عنوان یک همراه و دوست در نظر گرفت؛ می‌توان 
از این دســتیارهای صوتی وضعیت آب و هوا را پرســید یا این که از آنها خواست یک 
واژه را در گوگل برایتان جســت و جو کنند. افراد فراموشــکار هم می‌توانند بیشــترین 
بهره را از این دستیارهای صوتی و اسپیکرها ببرند، تنها کافی است قرار ملاقاتشان را 
در اختیار این دســتیار قرار دهند تا دقیقاً در زمان تعیین شــده این تاریخ و ساعت‌ها 
را به آنها یادآوری کند. جدا از همه توانمندی‌های این دستیارهای صوتی، حالا دیگر 
الکسا دستیار صوتی آمازون می‌تواند مکالمات بین دو شخص را بلافاصله و به طور 
همزمان روی دســتگاه ها و اســپیکرهای Echo مجهز به این دســتیار صوتی ترجمه 
کند؛ در گام نخست این ویژگی با تعدادی از زبان‌های زنده دنیا سازگار است و از آنها 
پشتیبانی می‌کند. به این ترتیب مشکل دو نفر با دو زبان کاملًا متفاوت که مجبورند 

برای موارد کاری، توریستی و... با یکدیگر صحبت کنند براحتی حل می‌شود.
 همچنیــن باید گفت که در مرحله نخســت این ترجمه زنده روی وســایل اکو در 
امریکا فعالیت دارد و می‌تواند زبان‌های انگلیسی، فرانسه، آلمانی، هندی، ایتالیایی، 
اســپانیایی، برزیلــی و پرتغالی را به یکدیگر تبدیل کند؛ برای شــروع اســتفاده از این 
قابلیت، تنها کافی اســت از الکســا بخواهیــد به‌عنوان یک مترجم با شــما همراهی 
کنــد و زبان مورد نظر شــخصی را کــه می‌خواهید با وی هم صحبت شــوید  انتخاب 
کنید. به محض آغاز مکالمه، الکســا بســرعت درمی یابد که در هر لحظه کدام یک 
از ایــن دو نفــر نیاز به مترجــم دارند و بلافاصله کلمات طرف مقابــل را برای وی به 
Amazon Echo Show(صورتی کاملًا روان و قابل فهم ترجمه می‌کند. اگر شما یک

صفحه نمایش الکسا با ساعت رومیزی 
هوشــمند( را در اختیــار داشــته باشــید 
می‌توانیــد عــاوه بــر ترجمه شــنیداری، 
همه مکالمات را به‌صورت متنی و روی 
ایــن وســیله نیز ببینیــد که ایــن موضوع 
می‌تواند بســیار به شــما کمک کند تا اگر 
شــخص مقابل خیلی تند حرف می‌زند 

شما هیچ بخش آن را از دست ندهید چراکه حافظه بصری بسیار قوی‌تر از حافظه 
شنیداری است؛ از این قابلیت می‌توان در سخنرانی‌ها و میزگردهای بین‌المللی نیز 
بیشترین استفاده را برد. وقتی هم مکالمه بین دو فرد به پایان می‌رسد باید به الکسا 
بگویید: الکســا متوقف شــو. اینجاست که الکســا از حالت ترجمه خارج شده و آماده 
دســتورات بعدی شــما می‌ماند. اکنون دستیار آمازون الکســا )Amazon Alexa( در 
بســیاری از محصولات شــرکت‌های حوزه فناوری قرار گرفته اســت و می‌توان آنها را 
در بلندگو‌ها، روبات‌های هوشمند، لامپ‌های هوشمند و... دید.این دستیار مبتنی بر 
صوت می‌تواند کارهای زیادی برای شــما انجام دهد به‌عنوان مثال در زمینه پخش 
موســیقی، کنترل گجت‌های هوشــمند خانگی، خاموش یا روشــن کردن چراغ‌های 

خانه، قفل درها و حتی تنظیم ترموستات تاکنون بسیار موفق عمل کرده است.
انتظار می‌رود با پایان گرفتن پاندمی کرونا، این وسیله به یکی از ابزارهای پرکاربرد 
برای توریست‌ها در مناطق تحت پوشش زبان‌هایی تبدیل شود که الکسا بر آنها تسلط 
دارد، البته باید گفت آمازون تنها کمپانی فعال در این زمینه نیست و پیش از این نیز 
گوگل با قرار دادن امکان ترجمه همزمان برای دســتیار صوتی خود در ســال 2019در 
این عرصه گام گذاشته بود و راه خود را به تلفن‌های هوشمند اندرویدی و IOS نیز باز 

کرد، اما برخی انتظار دارند آمازون موفقیت بیشتری کسب کند.

طراحی کوچکترین دستگاه سونوگرافی جهان
علیرضا  احمدی /   دستگاه‌های سونوگرافی در جهان غالباً اندازه‌ای نسبتاً بزرگ 
دارند و ســنگین هســتند و برای حمل و نقــل و حرکت دادن آنهــا باید حتماً از 
تجهیزات چرخ دار اســتفاده شــود. اما محققان دانشــگاه  استنفورد در کمپانی  
Vave Health این مشکل را حل کرده و کوچک‌ترین دستگاه سونوگرافی جهان 

را ساخته‌اند که در جیب جا می‌شود.
این دســتگاه با تلفن‌های هوشــمند اندرویدی ســازگاری دارد و می‌توان نتیجه 
اسکن بدن را از طریق یک اپلیکیشن روی این گوشی هوشمند مشاهده کرد. این 
وســیله کوچک و کاربردی که Vave probe نام دارد، توســط امین نیکوزاده و به 
عنوان نتیجه عملی تحقیق و پژوهش در مقاله دکترای وی در دانشگاه استنفورد 
ابــداع شــده اســت. ایــن دســتگاه 340 گرمــی )0.75 پونــد( دارای یــک مبدل 

فیزوالکتریک و بدنه منیزیمی است و یک بخش آستین مانند سیلیکونی دارد.
همچنین گفته می‌شــود که با هر بار شــارژ چهار ســاعته باتری لیتیوم یونی این 
وسیله کاربردی، می‌توان با کمک آن بیش از یک ساعت اسکن مداوم  بدن را 
انجام داد. Vave probe همچنین تا عمق یک متری )3.3فوتی( و به مدت یک 
ساعت ضدآب است. وجود این ویژگی و قابلیت، بدین معناست که این وسیله 
را می‌تــوان در مواد ضدعفونی غوطه‌ور کرد بدون اینکه به آن آســیبی برســد و 
برای بار بعد به صورت کاملًا بهداشتی از آن استفاده کرد. کاربران با کمک این 
دســتگاه ســونوگرافی کوچک اما کاربردی می‌توانند قلب، ریه، ناحیه شــکمی، 

بخش‌های مربوط به مشــکلات زنــان و زایمان و... را مورد بررســی قرار دهند و 
فوکــوس و عمق بررســی بافــت را نیز  به صورت دســتی تعیین کننــد. تصاویر 
دریافتی از این دســتگاه سونوگرافی می‌تواند به طور همزمان با استفاده از یک 
اپلیکیشن ویژه و وای‌فای، روی گوشی یا تبلت‌های اندرویدی نمایش داده شود. 
این تصاویر هم قابل ذخیره روی وسایل سیار هستند و هم به صورت رمزگذاری 
شده می‌توان آنها را در سرورهای ابری ذخیره کرد و درنهایت در اختیار پزشک 

مربوطه قرار داد.
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میترا جلیلی
 خبر‌نگار‌

بــا شــیوع کرونــا و افزایــش قرنطینه و 
خانــه نشــینی مــردم در جهــان، بازار 
بازی‌هــای ویدیویی و آنلاین در ســال 
2020 شــاهد رشد خیره کننده‌ای بوده 
اســت کــه البته ایــن موضوع ازچشــم 
هکرهــا دور نمانــده و صنعــت گیم را 
بــه یک بــازار مناســب بــرای حملات 
بــاج افزاری تبدیــل کرده اند. ازســوی 
دیگــر افزایش میــزان سوء‌اســتفاده از 
گیمرها بویژه کــودکان و نیز روند روبه 
رشد خشونت‌های کلامی، تهدید و...، 
غول‌های صنعت گیم جهان را بر آن 
داشــت که دشمنی ســنتی خود را کنار 
گذاشــته و بــه منظــور ایجــاد فضایــی 
امن‌تــر بــرای گیمرهــا، یــک قــرارداد 
همــکاری تاریخی بــا یکدیگــر منعقد 
کننــد. بــه این ترتیــب مایکروســافت، 
نینتنــدو و ســونی با یکدیگــر همکاری 
نزدیکــی را آغــاز مــی کننــد تــا فضای 

صنعت گیم امن‌تر شود.
ëë2.7میلیارد گیمر در جهان

مؤسســه  تحقیقــات  آخریــن 
بازاریابی و اطلاعات Newzoo نشــان 
می‌دهــد بــا توجــه بــه پاندمــی کرونــا 
و افزایــش اوقــات فراغــت مــردم در 
نتیجه خانه نشــینی، دورکاری و...، در 
ســال 2020 تعداد گیمرهای جهان به 
2.7میلیارد نفر رســید کــه 1.5میلیارد 
منطقــه  در  تعــداد  ایــن  از  نفــر 
ایــن  دارنــد.  حضــور  آسیاپســیفیک 
تعداد گیمر می‌تواننــد به درآمدزایی 
صنعــت گیــم کمــک شــایان توجهی 
کــه تحقیقــات نشــان  تــا آنجــا  کننــد 
می‌دهــد بــازار جهانــی گیــم تــا پایان 
174.9میلیــارد  ارزشــی   2020 ســال 
از  نشــان  کــه  داشــت  خواهــد  دلاری 
ســال  بــه  نســبت  20درصــدی  رشــد 
گذشــته دارد. محققــان ایــن مؤسســه 
امریکایــی همچنیــن یــادآور شــده‌اند 
کــه 45میلیــارد دلار از ایــن درآمــد به 
فــروش کنســول‌ها مربــوط می‌شــود و 
البتــه انتظــار مــی‌رود ارزش کل ایــن 
بــازار تــا ســال 2023 بــه 201 میلیــارد 
دلار برســد و فرصتــی اســتثنایی را در 
اختیــار برندهــای بازی‌هــای ویدیویی 

قرار دهد.
بــا توجــه  در ســال‌جاری میــادی 
بــه افزایش تعداد گیمرهــای جدید و 

نیــز افزایش مــدت زمانی کــه کاربران 
بازی‌هــای آنلایــن و ویدیویــی انجــام 
بــازی  صنعــت  غول‌هــای  می‌دهنــد 
محصــولات جدیــد خود را ســریع‌تر از 
همیشــه ارائه دهند تا از این موقعیت 
بیشــترین بهــره را ببرنــد. نینتنــدو در 
 Animal مــاه مــارس بــا ارائــه بــازی
Crossing خــوش درخشــید و موفــق 
شد تعداد زیادی از گیمرها را به سوی 
کنســول‌های بازی ایــن کمپانی جذب 
مایکروســافت  و  ســونی  البتــه  کنــد. 
نیــز بیــکار ننشســتند و در مــاه نوامبــر 
بــه ترتیــب کنســول‌های بــازی جدید 
خــود یعنی پلــی استیشــن 5 و ایکس 
باکــس ســری X|S را بــه بــازار عرضــه 
کردند تا کاربران بیشــتری را به ســوی 
خــود بکشــانند. هرچنــد درآمدزایــی 
ایــن غول‌هــای دنیــای گیــم در ســال 
2020 افزایــش یافتــه امــا نگرانی‌ها از 
وضعیــت نامناســب و فضــای ناامــن 
بازی‌هــای آنلایــن، ایــن کمپانی‌هــای 
بزرگ و پردرآمد را به سمت همکاری 
درنهایــت  تــا  داد  ســوق  یکدیگــر  بــا 
پلتفرم‌هــای هریــک از آنهــا از امنیت 

بیشتری برخوردار شود.
ëëیک تصمیم بزرگ

هــر چنــد مایکروســافت، نینتندو و 
ســونی به طــور معمول رقیب ســنتی 
یکدیگــر محســوب می‌شــوند و همــه 
تــاش خــود را بــه کار می‌گیرنــد تــا از 
یکدیگــر پیشــی بگیرند ظاهــراً این بار 
خطرات را آنقدر جدی تلقی کرده‌اند 
کــه حاضــر بــه همــکاری تنگاتنــگ با 
یکدیگر شده‌اند. این سه کمپانی حوزه 
بــازی بــا یکدیگــر همــکاری نزدیکــی 
را آغــاز خواهنــد کــرد تا فضــای بازی 
امن‌تر شــود و گیمرها بویژه کودکان با 
مشکلات اخلاقی کمتری در این فضا 
مواجه شــوند. این همکاری همچنین 
ســبب می‌شــود تا بــا توانــی بیشــتر با 
ســخنان سرشار از نفرت و هرگونه آزار 

و اذیت کلامی و... مقابله شود.
ایــن ســه کمپانــی عنــوان کرده‌اند 
که هرگز گیمرهــای بددهان که از آنها 
به‌عنوان گیمرهای سمی)Toxic( یاد 
می‌شــود و هرگونه سوء‌استفاده در این 
فضــا را تحمــل نمی‌کننــد. بازیگــران 
ســمی در واقــع بــرای دیگــر گیمرهــا 
ایجــاد  دردســرهایی  بــازی  طــول  در 
بــرای  دهنده‌هــا  توســعه  و  می‌کننــد 

ارائه نقشــه بــازی و ارائــه آپدیت‌های 
مواجــه  جــدی  مشــکلاتی  بــا  گیم‌هــا 
می‌شــوند. تهدیدها، رفتــار تنفرآمیز و 
رقابت‌هــای ناســالم در برخی بازی‌ها 
مشکلات روحی و روانی برای گیمرها 
بویژه کــودکان ایجاد کــرده و حتی گاه 
همیــن  ســوی  از  نوجــوان  گیمرهــای 
قتــل  بــه  تهدیــد  ســمی  گیمرهــای 
شــده‌اند. به هرحال هرچنــد این قتل 
هرگــز رخ نــداده اما به هرحــال اثرات 
روحــی نامناســبی بــر ایــن نوجوانــان 

داشته است.
البتــه ایــن همــه ماجــرا نیســت و 
حمــات  میــزان  چشــمگیر  افزایــش 
ســایبری نیــزاز دیگــر دلایلی بــوده که 
ایــن ســه رقیــب حاضــر شــده‌اند در 
کنــار هم قــرار بگیرند و پیــش از وقوع 
 DDoS حملات هکری بویژه حملات
بــا آن مقابلــه کننــد. بــه هرحــال این 
اتحــاد مثلــث می‌توانــد تأثیــر زیادی 
بــر خروجی کار داشــته باشــد و تجربه 

ایمن تری را برای گیمرها رقم بزند.
ëëیک استراتژی خاص

دنیــای  غول‌هــای  همــکاری  امــا 
گیــم  فضــای  کــردن  امن‌تــر  و  گیــم 
چگونه امکانپذیر اســت؟ سه کمپانی 
ســونی  و  نینتنــدو  مایکروســافت، 
و  همــکاری  پیشــگیری،  اســتراتژی 
مسئولیت‌پذیری را ســرلوحه کار خود 
قرار داده و برای تحقق هریک از آنها، 

قوانینی خاص را در نظر گرفته‌اند.
در  گیــم  کمپانی‌هــای  ایــن 
کرده‌انــد  ورود  مختلــف  بخش‌هــای 

کــه یکــی از مهم‌ترین آنها پیشــگیری 
اســت. ایــن ســه کمپانــی قــرار اســت 
ابزارهایــی ویــژه و خــاص و  ارائــه  بــا 
بــه  بــرای شــخصی ســازی،  کدهایــی 
کاربران کمک کنند تا کنترل بیشــتری 
بر مدیریــت تجربه بازی خود داشــته 
باشــند و قبــل از اینکــه حملــه‌ای رخ 
دهــد یــا سوء‌اســتفاده‌ای انجام شــود، 
مانــع حملات هکرهــا و سوء‌اســتفاده 
پیشــگیری،  مرحلــه  در  شــوند.  آنهــا 
دربــاره  گیمرهــا  و  والدیــن  آمــوزش 
ابزارهای کنترلی هم در دستور کار این 

کمپانی‌ها قرار گرفته است.
ایــن  نیــز  همــکاری  زمینــه  در 
کمپانی‌هــا نتیجه تحقیقات خود را به 
اشتراک می‌گذارند و ازسوی دیگر این 
کمپانی‌هــا قــول داده‌اند که در مســیر 
خــود با دولــت و مجامــع قانونگذاری 
همچــون  دیگــری  صنایــع  نیــز  و 
کمپانی‌هایی کــه به این بازی‌ها امتیاز 
می‌دهنــد همــکاری داشــته باشــند تا 
امنیت بیشــتری در بازی‌هــای آنلاین 
تنفــر،  معتقدنــد  آنهــا  شــود.  برقــرار 
کاربــران  از  سوء‌اســتفاده  و  خشــونت 
بویــژه کــودکان نباید جایــی در فضای 

گیم داشته باشد.
معنــای  بــه  مســئولیت‌پذیری 
آســان‌تر کردن گزارش شکســته شدن 
قوانین این پلتفرم‌ها نیز بخشی دیگر 
از روند کار در طول این همکاری است. 
ایــن غول‌های دنیای بــازی در قوانین 
جدیــد خــود ترتیبی اتخــاذ کرده‌اند تا 
گزارش هرگونه سوء‌استفاده در فضای 

بازی‌های آنلاین بســیار ساده‌تر شود و 
البته این کمپانی‌ها نیز نســبت به این 
گزارش‌ها کاملًا پاسخگو باشند و کار را 

از مجاری قانونی پیگیری کنند.
بر کســی پوشیده نیســت که هر سه 
ایــن غول‌هــای دنیــای گیــم پیــش از 
این نیــز ابزارهــای نظارتی داشــته‌اند 
ابزارهــای  بــه  می‌تــوان  آنهــا  از  کــه 
کنتــرل والدیــن بــر عملکــرد و بــازی 
کودکان اشــاره کرد. در خط مشــی این 
کمپانی‌ها همچنین سیاست‌های ضد 
سوء‌اســتفاده نیــز وجود داشــته اســت 
تــا فضای بــازی بــه محیطــی مطبوع 
و بــه دور از هرگونــه خشــونت تبدیــل 
شــود. با این حال، این جبهه مشترک 
می‌تواند تناقضات احتمالی را کاهش 
دهد. مهم نیســت کــه از چه پلتفرمی 
اســتفاده می‌کنید آنچــه اهمیت دارد 
این است که از این پس این شرکت‌ها 
اجــازه نمی‌دهنــد بازیکنــان ســمی و 
متخلــف، لــذت و هیجــان یــک بازی 
خــوب را بــرای دیگــر گیمرهــا خــراب 

کنند.
در بیانیه مشــترک این سه کمپانی 
بزرگ تولید گیم در جهان آمده است: 
مــا تنها زمانــی بر این مشــکلات غلبه 
می‌کنیــم کــه همگــی با هــم روی یک 
هدف متمرکز شویم و رویکرد مشترک 
داشــته باشــیم. ما بایــد در یک راســتا 
ســرمایه‌گذاری انجــام دهیم و نگرش 
گیمرهــا  امنیــت  بــه  نســبت  را  خــود 
تغییــر داده و در ایــن زمینــه جدی‌تــر 
باشــیم. محافظــت از بازیکنان آنلاین 

و  چندبعــدی  رویکــرد  یــک  بــه  نیــاز 
اســتانداردهایی جدید دارد؛ رویکردی 
کــه ترکیبــی از مزایــای تکنولوژی‌هــای 
جامعــه  یــک  تــک(،  پیشــرفته)های 
حمایتــی و نظارت دقیق بر موضوعات 
انسانی اســت. در این مسیر باید در گام 
نخســت امنیت گیمرهای آســیب پذیر 
در  را  نوجوانــان  و  کــودکان  ازجملــه 
نظر داشــته باشــیم. با اینکــه صنعت 
بازی‌هــای ویدیویــی تاکنــون گام‌هــای 
بزرگی برای محافظت از گیمرها بویژه 
کودکان برداشته اما می‌دانیم که هیچ 
کمپانــی یــا صنعتــی نمی‌توانــد ایــن 
مشکلات را به تنهایی حل کند و حتماً 

نیاز به همیاری دارد.
ëëیک بازی برد- برد

البته باید گفت که مایکروســافت 
نیــز  ایــن  از  پیــش  ســونی  و 
همکاری‌هایــی با یکدیگر داشــته‌اند 
امــا موضــوع ایــن همــکاری، تلاش 
بــرای ارتقــای امنیت بیشــتر فضای 
ایــن  همــکاری  اســت.  نبــوده  گیــم 
دوکمپانــی درواقــع برای پوشــاندن 
نواقــص و مشــکلات یکدیگــر بود تا 
درنهایــت، یک بازی بــرد- برد رقم 
بخورد. درواقع ســال گذشــته، تبحر 
و توانمندی مایکروســافت در زمینه 
فضــای ابــری و بازی‌هــای آنلایــن، 
شــرکت ســونی را ترغیــب کــرد تا با 
همــراه  فنــاوری  دنیــای  غــول  ایــن 
شــود و سرویس اســتریم خود یعنی 
PlayStation Now را قدرتمندتــر از 
گذشــته کند. به این ترتیب در قالب 
این همکاری، سرویس‌های استریم 
ابــری  رایانــش  پلتفــرم  بــر  ســونی 
یعنــی  مایکروســافت  اختصاصــی 
Azure فعالیــت را آغــاز کــرد تــا بــا 
ایجاد سرورهای یکسان، بازی‌سازان 
دو  هــر  بــرای  بتواننــد  راحت‌تــر 
ســرویس بــازی تولید کــرده و هر دو 
ســرویس‌های  بــا  بتواننــد  کمپانــی 
بــازی آمــازون و گوگل مقابلــه کنند. 
البتــه امنیت گیمرها پیش از این نیز 
دغدغه ایــن کمپانی‌های بازی بوده 
اسپنســر«  به‌عنــوان مثــال »فیــل  و 
رئیــس کمپانــی ایکس باکــس بارها 
تأکید کرده بود کــه گیم برای همه و 
مردم همه ســرزمین هاســت و باید 
مــا فضــای بــازی را ارتقا دهیــم و از 

امنیت گیمرها محافظت کنیم.

اتحاد غول های فناوری برای تأمین امنیت گیمرها
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وزیر ارتباطات اعلام کرد

 یک اتاق فکر به دنبال فیلتر اینستاگرام
وزیــر ارتباطات و فناوری اطلاعات با اشــاره به انتشــار فیلم نوجوانی در 
اینســتاگرام و بــا بیــان اینکه بــه من گفتند »یــک اتاق فکــر می‌خواهد با 
انتشار این فیلم برای فیلترینگ اینستاگرام فشار بیاورد،« گفت: به جای 

دعواها به دنبال نجات کودک در معرض خطر باشیم.
به گزارش ایســنا، محمدجواد آذری جهرمی در حاشیه جلسه هیأت 
دولــت در جمــع خبرنــگاران در واکنــش به پخــش ویدئویــی مربوط به 
حضور یک نوجوان 14 ســاله در لایو نامناســب اینستاگرامی، اظهار کرد: 
ایــن ویدئــو را بــرای من فرســتادند و گفتند کــه اتاق فکــری برنامه‌ریزی 
کــرده تا به صورت گســترده ایــن ویدئو را پخش کند تا ابزاری شــود برای 
حملــه کــردن بــه شــما، جهت فیلتــر اینســتاگرام. بلــه من هم  4 شــب 
پیش این ویدئو را دیدم و پاســخم این بود که پالایش و فیلتر شبکه‌های 
مجازی با مجموعه‌های دیگر اســت و آنــان در ارتباط با این موضوعات 

مکانیزم‌های خودشان را دارند.
وی ادامه داد: فیلم انصافاً تلخ بود. به نظرم می‌رســد نهادهایی که 
مســئولیت امدادرســانی به کــودکان را دارند، باید به آن رســیدگی کنند. 
به نظرم باید به وضعیت ایشــان و خانواده‌اش رســیدگی شــود. من هم 
از همان ســه چهار شــب پیش خواسته‌ام که آدرســی از این خانواده پیدا 
کننــد تا اگر بتوانیم بــا همکاران‌مان کمکی بکنیــم. اصل مطلب نجات 

این کودک است. به جای دعوا کردن باید به نجات آن‌ها فکر کنیم.
وزیــر ارتباطــات و فنــاوری اطلاعات گفــت: نهادهایی که مســئولیت 
فرهنــگ و تربیــت را در دســتور کار خود دارنــد باید پیگیــری کنند تا این 
مشــکلات پیش نیاید. توصیه من این است که نباید طوری وانمود کنیم 
که احساس ضد انقلاب این باشد که وضع کل مملکت همین است. اگر 
ایــن مملکت کودکانی مثل ایشــان دارد که باید به وضعیتش رســیدگی 
شود که قطعاً همین وضعیت هم آثار مشکلات دیگری در کشور است؛ 
شهید حججی و نوجوان‌های دیندار و معتقد به اسلام هم دارند. طوری 

وانمود نکنیم که انگار وضعیت تمامی نوجوان‌های ما این است.

تلگرام محبوب ترین شبکه اجتماعی بین فارسی 
زبان ها

تلگــرام،  فارســی  کاربــران  آمــار 
اینســتاگرام و توئیتــر اعلام شــد. 
تلگرام، پراســتفاده‌ترین و توئیتر 
بیــن  شــبکه  کم‌‌اســتفاده‌‌ترین 

فارسی زبان‌ها است.
آمــار  فــارس،  گــزارش  بــه 
تلگــرام،  فارســی  کاربــران 
اینســتاگرام و توئیتر توســط مرکز 
پژوهشــی »بتا«احصا شــده است که بر اســاس آن  تلگرام، اینستاگرام و 

توئیتر به ترتیب بین مردم محبوب‌تر و پراستفاده‌تر هستند.
براســاس این بررســی مشــخص شــد که تلگــرام بیــش از ۴۹ میلیون 

کاربر ایرانی دارد.
ایــن بســتر در حال حاضــر بیش از ۲ میلیــون کانــال دارد که در طول 
ســال بیش از ۵۰۰ میلیون پســت منتشــر می‌کنند. این تعداد پســت در 
مجمــوع بیــش از ۱۰۰ میلیــارد نمایش به خــود اختصــاص می‌دهد که 
این نشانگر آن اســت که هنوز تلگرام به عنوان پیام‌رسان در کاربردهای 

مختلف برای کاربران ایرانی محسوب می شود.
این پیام‌رسان در کل جهان بیش از ۴۰۰ میلیون دنبال کننده دارد که 

در حال حاضر ۴۹ میلیون آن ایرانی هستند.
همچنین در بررســی این مرکز مشخص شــد بیش از ۲ میلیون سوپر 
گروه فعال و پرمخاطب که سهم جدی در میان کاربران دارند و در حال 
حاضر در حال فعالیت هستند. پس از تلگرام، اینستاگرام دومین شبکه 
پراســتفاده اســت و با بررسی مرکز پژوهشــی بتا در مورد کاربران فارسی  
اینســتاگرام مشــخص شــد که بیش از ۴۷ میلیون کاربر فارســی زبان در 

بستر اینستاگرام در حال فعالیت هستند.
ایــن کاربــران در طــول یک ســال بیــش از یک میلیــارد محتــوا تولید 
می‌‌کننــد و این بســتر در جهان بیش از یک میلیــارد و 200 میلیون کاربر 
دارد. نوع فعالیت در ســطح بالای کاربری نشان می‌دهد که بیش از ۵۰ 
پیــج بــا دنبال کننده بیــش از ۳ میلیون کاربر دارد و بیــش از ۶۰۰ پیج با 

دنبال کننده بیش از یک میلیون در این فضا وجود دارد.
ایــن بررســی همچنین نشــان می‌دهد کــه توئیتر در جهــان در حدود 
۳۶۰ میلیون دنبال کننده دارد و در ایران بیش از ۲ میلیون کاربر دارد که 
در طول یک سال در حدود ۵۰۰ میلیون توئیت منتشر می‌کنند که از این 

تعداد ۲۰۰ میلیون ریتوئیت انجام می‌شود.
همچنین کاربران بیش از ۱.۵میلیارد لایک نسبت به توئیت‌های هم 

انجام می‌دهند.

اتحاد اروپا علیه شرکت های فناوری امریکا
اتحادیه اروپا و مقامات انگلیســی پیش‌نویس قانونی را تهیه کرده‌اند که 
به موجب آن شرکت‌های فناوری امریکایی که رفتارهای انحصارطلبانه 

داشته باشند، بشدت محدود می‌شوند.
بــه گــزارش مهــر، براســاس تفاهمنامــه‌ای کــه روز سه‌شــنبه در ایــن 
زمینــه بین انگلیس و اتحادیه اروپا به امضا رســیده، نظارت بر عملکرد 
شــرکت‌های فنــاوری و بخصوص شــرکت‌های فنــاوری امریکایی فعال 
در قاره اروپا تشــدید شــده و قوانین نظارتی جدیدی در این زمینه وضع 
می‌شــود تا این شــرکت‌ها هم برای حذف محتوای مضر و تشدیدکننده 
تبعیض‌هــای نــژادی و قومــی و سیاســی جدی‌تــر عمــل کننــد و هــم از 
انحصارطلبی تجاری و تلاش برای به حاشیه راندن رقبای خود بکاهند.

هــدف از اجرای این طرح اعمال ســختگیری بیشــتر بر شــرکت‌هایی 
ماننــد آمازون، اپل، فیس‌بوک، گوگل و مایکروســافت اســت. جلوگیری 
از فروش کالاهای تقلبی و بی‌کیفیت از طریق پلتفرم‌های این شرکت‌ها 
و نیــز جلوگیری از نفــرت پراکنی 
نیز در این طرح پیش‌بینی شــده 

است.
همچنین شرکت‌های فناوری 
یادشــده باید اطلاعات بیشــتری 
در مــورد ارائــه برخــی خدمــات 
خــود ماننــد نمایــش آگهی‌های 
مختلــف  کاربــران  بــه  هدفمنــد 
ارائه دهند. انگلیــس که در حال 
خــروج از اتحادیه اروپاســت قصد دارد شــرکت‌های فنــاوری که پلتفرم 
آنها بستری برای نمایش محتوا در حمایت از تروریسم، خودکشی و سو 

استفاده از کودکان باشد را میلیون‌ها پوند جریمه کند.
کریستوف شــمون مدیر امور سیاستگذاری بین‌المللی بنیاد مرزهای 
الکترونیکــی در ایــن مورد گفته اســت: اتحادیه اروپا قصــد دارد به رهبر 
قانون‌گذاری در مورد شــرکت‌های فناوری مبدل شود و قدرت نامحدود 
آنهــا را محــدود کند. ســال ۲۰۲۱ ســال کنترل جــدی مؤسســات فناوری 

امریکایی بزرگ خواهد بود.
در طــرح اتحادیــه اروپــا پیش‌بینی شــده کــه اگر شــرکت‌های فناوری 
امریکایــی رویــه خــود را تغییر ندهند مجبــور به پرداخت ۶ تــا ۱۰ دلار از 

درآمد سالانه خود به‌عنوان جریمه خواهند بود.

 دانلود ویدیوهای آنلاین با کیفیت بالا »الکسا« مترجم همزمان شد
اینترنــت  از  ویدیــو  یــک  دانلــود  هنــگام  گاه 
کیفیــت آن پاییــن می‌آیــد کــه بــرای حــل این 
مشــکل می‌تــوان از نرم‌افزارهــا بهــره گرفــت. 
Save2Pc نرم‌افــزار قدرتمنــدی بــرای دانلــود 
ویدیوهای آنلاین اینترنتی و ذخیره‌ســازی آنها 
بــا پســوندهایی ماننــد Avi, MPEG یا FLV به 

شمار می‌رود.
ایــن نرم‌افــزار بــه کاربــران اجــازه می‌دهــد تــا 
بــه ســادگی ویدیــوی مــورد نظرشــان را از اینترنت 
دریافــت کننــد؛ بایــد گفــت کــه رابــط کاربــری این 
نرم‌افزار هم بسیار ساده است و استفاده از آن، نیاز 
به تخصص خاصی ندارد. همچنین برای استفاده 
از ایــن نرم‌افزار، نیازی به اســتفاده از اســکریپت‌ها 

برای مرورگرهای وب نخواهید داشت.
save2pc نرم‌افزاری کوچک، ســریع، مفید، 
عملــی و قدرتمند اســت کــه می‌توانــد کارها را 
بــرای کاربر بســیار ســاده کنــد. بــرای کار با این 
نرم‌افــزار تنهــا کافــی اســت URL مربــوط بــه 
ویدیــو را در برنامــه وارد کنیــد و دکمــه start را 
فشــار دهید. به این ترتیــب فایل‌های دریافت 
شده، به ســادگی در مدیاپلیر پیشفرض داخل 

سیستم شما اجرا خواهد شد.
نســخه‌های  تاکنــون  کــه  گفــت  بایــد  البتــه 
ارائــه شــده اســت  ایــن نرم‌افــزار  از  متعــددی 
بهتریــن  نرم‌افــزار،  ایــن   ultimate نســخه امــا 
نمونه موجود اســت که به کاربــران این اجازه را 
می‌دهد تا ویدیوهای HD و HQ را دانلود کنند. 
همچنین باید گفت که نرم‌افزار save2pc بیش 
از ۳۰ ســایت برتر به اشــتراک گذارنــده ویدیوها 
پشــتیبانی می‌کنــد کــه امــکان بســیار مناســبی 

بــه شــمار مــی‌رود. گفتــه می‌شــود که بــا کمک 
 گرفتــن از ایــن نرم‌افزار ســرعت دانلود شــما تا
 ۲۰۰ درصد افزایش خواهد یافت. از ویژگی‌های 
این نرم‌افزار می‌توان به برطرف شدن اررورهای 
 ,»Bad request  400«  ,  »Not Found  404«
»Bad gateway 502« اشاره کرد. امکان تفکیک 
و دانلود همزمان از چندین ســرور و نیز قابلیت 
کانــورت فایل‌هــای دانلود شــده بــه فرمت‌های 
 iPod, PSP, PDA, iPhone, در  پخــش  قابــل 
ایــن  توانمندی‌هــای  دیگــر  از   Mobile Phone
بــا کمــک  مــی‌رود.  بــه شــمار  پــرکار  نرم‌افــزار 
ایــن نرم‌افــزار همچنیــن امــکان ذخیــره کردن 
 AVI ، فایل‌هــای دانلــود شــده بــه فرمت‌هــای
MPEG ، FLV ، WMV وجــود دارد و ازســوی 
دیگــر می‌تــوان فایــل ویدیویــی دریافتــی را بــه 
فرمت‌هــای دســتگاه‌های پخــش کننــده تلفــن 
 ،  MP3  ،   MOV ، MP4همچــون همــراه 
WAV تبدیــل کــرد. اگر شــما هــم علاقه‌مندید 
کــه ایــن نرم‌افــزار را در اختیــار داشــته باشــید، 
 می‌توانیــد آن را براحتــی و به صــورت رایگان از

P30world.com بارگذاری کنید.
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