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در جلسه شورای ‌عالی فضای مجازی

 بخش‌هایی از سند »صیانت از کودکان و نوجوانان 
در فضای مجازی« بررسی شد

جلســه شــورای‌عالی فضای مجازی دیروز  به ریاست حســن روحانی رئیس جمهوری 
برگزار شد و اعضا در این جلسه بخش‌های دیگری از سند »صیانت از کودکان و نوجوانان 
در فضای مجازی« را مورد بررســی قرار دادند.به‌گزارش »ایران« از پایگاه اطلاع‌رسانی 
ریاســت جمهوری، در این جلســه و بر اســاس تصمیم اعضا مقرر شــد رده‌بندی کلی 
محتــوا و خدمــات متناســب بــا ســن، جنســیت و ویژگی‌های جســمی و فرهنگــی ویژه 
خردسالان، کودکان و نوجوانان، در محیط صیانت شده بر بستر شبکه ملی انجام شود. 
همچنین مقرر شد مقدمات لازم برای ساماندهی و مشارکت بخش غیردولتی در ارائه 
محتوا و خدمات سالم، مفید و ایمن فراهم شود. مراقبت روانی و اجتماعی از کودکان و 
نوجوانان در برابر آسیب‌های ناشی از فضای مجازی و تشدید مقابله قضایی و انتظامی 
بــا بزهکاران، مجرمان و تهدیدکننــدگان امنیت کودکان و نوجوانــان در فضای مجازی 
نیز به تصویب اعضا رســید.بر اســاس بند دیگری از این سند مقرر شد با در نظر گرفتن 
ملاحظات مورد نیاز برای جلوگیری از ایجاد انحصار، از ظرفیت‌های نوجوانان در تولید 

و توزیع محتوای سالم با ایجاد مشوق‌های لازم بهره گرفته شود.

دنیای بدون کپی با دولت الکترونیکی
با راه‌اندازی دولت الکترونیکی بسیاری از مراجعات حضوری به دستگاه‌ها و سازمان‌های 

دولتی و عمومی کاهش یافته و دیگر نیازی به دریافت کپی مدارک افراد نیست.
بــه گــزارش ایســنا، وزارت ارتباطــات و فناوری اطلاعــات در ویدیوی ایران هوشــمند به 
راه‌اندازی دولت الکترونیکی و کاربردهای فراوان آن پرداخته است. بر اساس رویه‌های 
معمول، مردم مجبور بودند گاهی برای گرفتن مجوز و استعلام برای یک کسب‌ و کار، 
تــا ۵۴ مرحله را در مســیرهای بین ۱۸ وزارتخانه و ســازمان  طی کنند که کاری وقت‌گیر 
و آزاردهنده اســت؛ از طرفی جایی که مردم به‌صــورت رودر رو با کارکنان وزارتخانه‌ها و 

سازمان‌ها سر و کار دارند احتمال بروز فساد هم بیشتر می‌شود.
راه‌انــدازی دولــت الکترونیکی ســاز و کار ســریع، دقیق و مطمئنی اســت کــه جایگزین 
پاســخگویی حضــوری بــه درخواســت‌های مــردم شــد تــا گرفتــن مجوزها و پاســخ به 
درخواست‌ها سریع و آسان شود؛ با ایجاد مرکز ملی تبادل اطلاعات، تمام دستگاه‌های 
دولتی از طریق مسیری امن و مستقل از اینترنت به هم متصل شدند تا تبادل اطلاعات 
و داده‌های مورد نیاز افراد  با دقت و ســرعت انجام شــود.هم اکنون با پیوســتن بیشــتر 
وزارتخانه‌هــا و دســتگاه‌های دولتی، به‌صــورت ماهانه بیش از ۱۲۰ میلیــون تراکنش در 
این مرکز تبادل می‌شــود و هر روز با پیوســتن تعداد بیشــتری از سازمان‌ها به این مرکز، 
تعداد این تراکنش‌ها هم بیشتر می‌شود و این یعنی ماهانه حداقل از انجام ۱۲۰ میلیون 

نامه‌نگاری و رفت و آمد اضافی بین دستگاه‌های اداری و اجرایی پیشگیری شده است.
همچنین با اتصال همه دستگاه‌ها به این مرکز و به‌ دلیل وجود اطلاعات مردم در این 
سامانه، دیگر نیازی به ارائه انبوهی از کپی اسناد، مدارک، شناسنامه، کارت ملی، عکس 
و سایر مدارک کاغذی نیست و احتمال جعل و فساد در نظام اداری و اجرایی کشور به 
حداقل می‌رســد . به همین دلیل محمدجواد آذری جهرمی - وزیرارتباطات و فناوری 
اطلاعات-درباره تعلل و تخلف دســتگاه‌ها برای پیوستن به دولت الکترونیکی و اینکه 
چه تضمینی برای همراه کردن آنها وجود دارد، گفت: تضمین اجرایی، قانون و سازمان 
بازرســی اســت و کارگروه تعامل‌پذیری باید از ظرفیت قانونی اعلام تخلف به بازرســی 
اســتفاده کند.وی همچنین خاطرنشــان کــرد: هر یک روز که اجــرای دولت الکترونیکی 
عقب بیفتد، ما یک روز بیشتر به فساد اجازه رشد می‌دهیم و مسئولان نیز یک روز بیشتر 
در معرض انجام فساد قرار می‌گیرند؛ در صورتی که اگر دولت الکترونیکی مستقر شود 

فساد ریشه‌کن می‌شود و شرایط فساد نیزازبین می‌رود.

با شــیوع کرونا، تنها در سال گذشته 319میلیون 
نفر بــر تعــداد کاربــران اینترنت جهــان افزوده 
شــد تــا مــردم جهــان بتوانند بــا حفــظ فاصله 
اجتماعــی و رعایت قوانین مربوط به قرنطینه، 
از راه دور در جلســات کاری، کلاس‌هــای درس 
و... حاضر شوند. گزارش‌های ابتدای سال 2021 
نشــان می‌دهد که حــدود 60درصد از جمعیت 
7.83میلیارد نفری جهان یعنی 4.66میلیارد 
نفر، کاربر فعال اینترنت هستند و در طول مدت 
آنلایــن بودن خود، مدت زمــان زیادی را صرف 
حضــور در اپلیکیشــن‌های موبایلــی می‌کننــد. 
انتظار می‌رود ارزش اقتصادی بازار اپلیکیشن‌ها 
تا پایان ســال 2021 بــه 6.3تریلیون دلار برســد 
رقــم در ســال 2016حــدود  ایــن  کــه  درحالــی 
1.3تریلیون دلار بوده اســت. امــا کاربران چقدر 
به اپلیکیشن‌ها وابسته اند؟ اپلیکیشن‌های برتر 
سال 2021 کدام ها هستند و کدام کشور در زمینه 
طراحی اپلیکیشــن گوی سبقت را از بقیه ربوده 

است؟
ëëآسیا رکورددار تعداد کاربران اینترنت

میــزان پراکندگــی کاربــران اینترنــت در مناطق 
مختلف جهان متفاوت است و گزارش‌ها و آمار 
دیجیتال ترندز نشــان می‌دهد در ابتدای ســال 
2021 آســیا بزرگ‌ترین درصد کاربران اینترنت 
را از لحــاظ منطقــه‌ای جهــان در دل خود جای 
داده و 51.8درصــد کاربــران اینترنــت، در ایــن 
قــاره حضور دارنــد. البته وقتــی نگاهی به چین 
بیندازیــم که حدود یک میلیــارد کاربر اینترنت 
دارد می‌بینیــم کــه ایــن پیشــتازی چنــدان هم 
عجیب نیســت.طبق ایــن گــزارش 14.8درصد 
از کاربــران اینترنــت در اروپا حضــور دارند و این 
رقــم بــرای آفریقــا حــدود 12.8درصــد اســت. 
همچنیــن در بخشــی از ایــن گــزارش بــه ســایر 
مناطق جهان اشــاره و یادآوری شــده اســت که 
9.5درصد از کاربران اینترنت از منطقه امریکای 
لاتین و کارائیب هستند و 6.8درصد آنها نیز در 
امریــکای شــمالی زندگــی می‌کننــد. همچنین 
3.7درصــد از کاربران اینترنــت در خاورمیانه و 
6دهــم درصد آنها نیز در اقیانوســیه و اســترالیا 

سکونت دارند.
ëë10 اپ موبایلی برای هر کاربر

در یک سال گذشته متوسط مدت زمان استفاده 
کاربران از تلفن‌های هوشمند در جهان افزایشی 
حداقــل 20درصــدی داشــته چراکــه در نتیجــه 
پاندمــی کرونــا، ملاقات‌هــا و دیدوبازدیدهــای 
حضوری بسیار کمرنگ شدند. درواقع می‌توان 
گفــت که میزان وابســتگی کاربران به تلفن‌های 
هوشمند بســیار زیاد شده به گونه‌ای که کاربران 
به طور متوسط هر 12 دقیقه یک بار گوشی خود 
را چــک می‌کنند و حتی این رقم برای 10درصد 
آنهــا به 4دقیقه می‌رســد. جالب اینجاســت که 
در گــزارش دیجیتال ترندز آمده اســت کاربران 
سراســر دنیا به طور متوســط 88درصد از مدت 
زمــان اســتفاده از تلفــن هوشــمند خــود را در 
اپلیکیشــن‌های موبایلی و شبکه‌های اجتماعی 
سپری می‌کنند که با وجود بیش از 3.8 میلیارد 
کاربر تلفن هوشمند در جهان، تعجبی ندارد که 
صنعت اپلیکیشــن‌های موبایلی رشد انفجاری 
داشته باشند. ضریب نفوذ تلفن‌های هوشمند 
و اپلیکیشن‌ها همچنان روبه رشد است و به نظر 
نمی‌رســد در آینده هم شــاهد کاهش رشــد آن 
باشیم چراکه هر روز با توجه به نیازهای کاربران، 
اپلیکیشن‌های جدیدی راهی فروشگاه‌های اپ 

می‌شوند و کاربران را جذب خود می‌کنند.
 ایــن گــزارش همچنیــن نشــان می‌دهــد کــه در 
ســال گذشــته بیــش از نیمــی از جمعیــت کــره 
زمیــن حداقــل از یــک پلتفرم شــبکه اجتماعی 
اســتفاده کرده‌انــد و بیشــتر کاربران هــم بیش از 
10اپ در گوشــی هوشــمند خــود نصــب کــرده و 
از آنهــا اســتفاده می‌کننــد. همچنیــن 49درصد 
کاربــران جهان برخی اپلیکیشــن موبایلی مورد 
اســتفاده خود را روزانه11بار چک می‌کنند که این 
اصلًا عجیب نیســت چراکــه در دوران دورکاری، 
آمــوزش آنلاین و...هــر کاربر مجبور اســت برای 
بررسی وضعیت شغلی یا آموزش و... خود بارها 

به اپ مربوطه سر بزند و هربار آن را باز کند.
ëëرشد درآمدزایی توسعه دهندگان ‌اپ

محققان مؤسســه App Annie نیز که هر ســال 
درباره وضعیت اپلیکیشن‌ها در جهان گزارشی 
ارائــه می‌دهنــد در تحقیقات خود خاطرنشــان 

کرده‌اند کــه درحال حاضر اپ استور)فروشــگاه 
ویژه اپلیکیشــن‌های IOS( حــدود 1.96میلیون 
اپ را در خــود بــرای دانلود جــای داده در حالی 
کــه این رقــم برای گــوگل پلی بــه 2.87میلیون 

اپلیکیشن می‌رسد.
همچنیــن طبــق ایــن گــزارش، در ســال 2021 
اپلیکیشــن‌های موبایلی رشد سالانه 7درصدی 
میــزان دانلود را تجربــه می‌کننــد و البته میزان 
هزینــه کاربــران بــرای خریــد اپلیکیشــن‌ها نیــز 
رشــد 20درصــدی خواهــد داشــت. طبــق ایــن 
گــزارش، کاربران در کشــورهایی همچون چین، 
امریــکا، ژاپــن، کره‌جنوبــی و بریتانیــا در زمینــه 
خرید اپلیکیشن پیشتاز هستند و انتظار می‌رود 
اپلیکیشــن‌های موبایلــی تــا ســال 2023 حدود 
توســعه  بــرای  درآمدزایــی  دلار  935میلیــارد 
دهندگان اپ به همراه داشته باشند درحالی که 
این درآمدزایی در سال 2020 تنها حدود581.9 
میلیارد دلار بوده اســت. این ارقام درشــرایطی 
محقــق شــده اســت کــه بیشــتر کاربــران جهان 
رایــگان  اپلیکیشــن‌های  از  می‌دهنــد  ترجیــح 
اســتفاده کننــد یــا به‌دلیل شــرایط و مشــکلات 
گوناگون نمی‌توانند چنین اپ‌هایی را خریداری 

کنند یا خریدهای درون برنامه‌ای انجام دهند.
ëëپیشتازان طراحی اپ

اما این اپلیکیشــن‌های محبوب بیشــتر در کدام 
 Carphone کشورها طراحی می‌شوند؟ مؤسسه
Warehouse در تازه‌تریــن تحقیق خــود یادآور 
شــده است امریکا پیشــتاز طراحی اپلیکیشن‌ها 
در جهــان اســت. ایــن کشــور مالکیــت 6درصد 
بازار اپلیکیشن‌های جهان را دارد و فقط درسال 
ایــن  در  اپلیکیشــن   630 و  174هــزار  گذشــته 
کشــور تولید شــده اســت. کاربران امریکایی هم 
مبلغی حدود 32.63میلیــارد دلار برای خرید 
اپلیکیشن‌ها هزینه کرده‌اند که بالاترین رقم در 
جهان به شمار می‌رود. به نظر می‌رسد با این که 
محبوب‌ترین اپلیکیشن‌های جهان در گروه غذا 
و نوشــیدنی‌ها ازجملــه Uber Eats و همچنین 
موزیــک قــرار دارند امــا امریکایی‌ها به صنعت 

گیم بیش از هر چیز دیگری علاقه مندند.
در امریــکا 14درصد اپلیکیشــن‌هایی که توســط 
کاربــران نصــب شــده، مربــوط بــه انــواع گیــم 
هســتند امــا ایــن کشــور در ایــن زمینــه پیشــتاز 
نیســت و وقتــی نوبت به صنعت گیم می‌رســد 
می‌بینیم که در ژاپن و کره جنوبی به ترتیب 27 

درصد و 25درصد از اپلیکیشــن‌هایی که توسط 
کاربران نصب می‌شــود از گروه گیم و ســرگرمی 
هستند. همچنین در این گزارش آمده است که 
امریکایی‌ها به طور متوســط روزانه 3ســاعت  از 

تلفن هوشمند خود استفاده می‌کنند.
هند دومین کشــوردر زمینه تولیــد اپ در جهان 
اســت، 5درصــد اپلیکیشــن‌های جهــان در این 
کشور تولید می‌شــود و کاربران نیم میلیارد دلار 
بــرای داشــتن اپلیکیشــن‌ها هزینــه می‌کنند که 
12درصد از این اپ‌ها گیم هســتند. در این کشور 
بیشتر کاربران ترجیح می‌دهند از اپلیکیشن‌های 
رایگان استفاده کنند، شاید دلیل آن هم فاصله 
طبقاتــی بــالا و فقیر بــودن بخش عمــده مردم 
و ناتوانــی در پرداخت‌هــای درون برنامــه‌ای و 
خرید اپ‌های پولی باشــد. همچنین باید گفت 
که مردم هندوستان روزانه 4.8ساعت از گوشی 
هوشــمند خود اســتفاده می‌کنند. گفتنی اســت 
کــه 2درصد از اپلیکیشــن‌های جهــان  در برزیل 
تولید می‌شــود و مردم این کشــور نیز کــه روزانه 
4.8 ســاعت در گوشــی خــود ســپری می‌کننــد، 
اپلیکیشــن‌ها  بــرای دانلــود  0.92میلیــارد دلار 
هزینه می‌کنند که البته 9درصد این اپلیکیشن‌ها 

در گروه گیم قرار می‌گیرند.
ëë2021 برترین اپ‌های

گــزارش دیجیتــال ترندز نگاهی هــم به برترین 
اپلیکیشــن‌ها در سال 2021 داشته و عنوان کرده 
اســت که یوتیوب محبوب‌ترین اپلیکیشن سال 
2021 در جهان اســت و دربین 10 دانلود برتر در 
144کشــور جهان قرار دارد. این اپ 5میلیارد بار 
دانلود شــده و از نــگاه کاربران، رتبــه 4.4. از 5 را 
به خود اختصاص داده است. واتس‌اپ مسنجر 
هــم در ردیف دوم این لیســت جــای گرفته و از 
نــگاه کاربــران امتیــاز 4.5 از 5 را دریافــت کرده 
اســت.در جایــگاه ســوم نیز فیس‌بوک بــا امتیاز 

3.3 از 5 قرار دارد.
از دیگر اپلیکیشــن‌های موجود در میان لیســت 
10 اپ برتــر جهــان می‌تــوان بــه تیــک تــاک بــا 
یــک میلیارد بــار دانلــود و امتیاز 4.6از 5 اشــاره 
کرد. زوم، اینســتاگرام و اســنپ چت نیز از دیگر 
اپ‌هــای برتــر جهــان در ســال 2021 به‌شــمار 

می‌روند.

ارزش اقتصاد اپلیکیشن ها 6/3تریلیون دلار می شود
به دلیل شیوع کرونا 


