
هم اندیشی،لازمه تحقق شهر هوشمند
معــاون فنــاوری مرکــز ملــی فضــای مجــازی 
بــر ضــرورت تدویــن ســند الزامــات حاکمیتی 

شهرهوشمند در کشور تأکید کرد.
به‌گزارش »ایــران«، ابوالفضــل روحانی در 
نخســتین جلسه هم اندیشی پیش‌نویس اولیه 
ســند الزامات حاکمیتی شــهر هوشــمند گفت: 
یکی از مهم‌ترین مســائل و مشــکلات کشور در 

حــوزه شــهر هوشــمند، نبــود جهت‌گیری‌های 
کلان و سیاســت‌های مشــخص در ایــن حــوزه 
اســت. وی گفــت: تدویــن ایــن ســند در کشــور 
باعث جلوگیری از اتلاف منابع شــده و کســب 
موفقیت در این حوزه را امکانپذیر خواهد کرد. 
برهمین اســاس از سال گذشــته فرایند تدوین 
ســند اولیــه »سیاســت‌ها و الزامــات حاکمیتی 

شــهر هوشــمند« در مرکز ملــی فضای مجازی 
آغاز شده است.

 وی بــا اشــاره بــه دلایــل عــدم شــکل‌گیری 
سیاســت و اســتراتژی مشــخص در حوزه شهر 
هوشــمند در کشــور افــزود: بــا توجــه بــه تنــوع 
ابعــاد عملکــردی حوزه‌های شــهر هوشــمند، 
هم‌اندیشــی در ایــن حــوزه به‌دلیــل پیچیدگی 

اکوسیســتم شــهر هوشــمند و نبــود مدیریــت 
یکپارچــه شــهری در ایــران، اهمیــت بســیاری 

دارد.
روحانــی یــادآور شــد: برهمین اســاس این 
ســند با هم اندیشــی ذینفعان کلیدی و متنوع 
اکوسیســتم شهر هوشــمند اعم از وزارت کشور 
کشــور(،  و دهیاری‌هــای  شــهرداری  )ســازمان 

وزارت ارتباطات و فناوری اطلاعات )ســازمان 
پدافنــد  ســازمان  ایــران(،  اطلاعــات  فنــاوری 
شهرســازی،  و  راه  وزارت  کشــور،  غیرعامــل 
شوراهای اسلامی شهر و دیگر نهادهای مرتبط 
و تجمیــع نظــرات آنهــا در زمینــه غنی‌ســازی 
محتــوای آن تهیــه و بــرای تصویــب نهایــی به 

شورای عالی فضای مجازی ارائه خواهد شد.

افزایش قیمت پیامک در بودجه ۱۴۰۱
در لایحــه بودجــه‌ ســال ۱۴۰۱، اپراتورهــا موظف شــدند قیمت پیامک را ســه 
تومــان افزایش داده و مبلغ حاصل از آن را برای حمایت از حقوق معلولان، 
کودکان کار و خیابان به خزانه‌داری کشور واریز کنند. به گزارش ایرنا، در لایحه 
بودجــه ۱۴۰۱، اپراتورهای ارائه‌دهنده خدمــات مخابراتی علاوه بر قیمت هر 
پیامک، مبلغ ۳۰ ریال از استفاده‌کنندگان این خدمات دریافت و به حســـاب 
درآمد عمومی ردیف »۱۶۰۱۵۴« نزد خزانه‌داری کل کشــور واریز می‌کنند. بر 
این اساس، درآمد حاصله متناسب با وصول تا سقف یک‌هزار میلیارد ریال 
برای اجرای قانون حمایت از حقوق معلولان و ســاماندهی و همچنین پنج 
هزار میلیارد ریال باقی‌مانده برای حمایت از کودکان کار و خیابانی در اختیار 
ســازمان بهزیســتی قرار داده خواهد شــد. اکنون قیمت هر پیامک فارسی در 
خطــوط ثابــت همــراه اول، ۸.۹ تومان و در ایرانســل ۹.۹ تومان اســت. بر این 

اساس به مبالغ از سال آینده سه تومان افزوده خواهد شد.

تلاش روبات برای قهرمانی تنیس روی میز
یــک روبــات جدیــد می‌توانــد بــه راحتی بــازی تنیــس روی میــز را در برابر 
انســان‌ها انجــام دهد، هرچنــد گاه هنگام تلاش برای شــوت‌های جذاب‌تر 
با مشــکل مواجه می‌شــود. به گزارش انتخاب، ســه پژوهشــگر در دانشــگاه 
توبینگن آلمان با طراحی 
رایانــه‌ای،  شبیه‌ســازی 
روباتیــک  بــازوی  یــک 
مجــازی مجهز بــه راکت 
تنیــس را طراحی کردند. 
شبیه‌ســازی،  ایــن  در 
یــک الگوریتــم یادگیــری 
می‌توانــد  ماشــینی 
چگونگــی تأثیر ســرعت و جهت راکت را بر مســیری که تــوپ طی می‌کند، 
بیاموزد. وقتی این الگوریتم که با آزمون و خطا یاد می‌گیرد، موفق شــد به 
طور قابل اعتمادی توپ را برگرداند، محققان آن را برای کنترل حرکت یک 
بازوی روبات واقعی تنظیم کردند. این سیســتم از دو دوربین برای ردیابی 
مــکان تــوپ واقعی در هــر ۷ میلی ثانیه اســتفاده و الگوریتم ســیگنال‌ها را 
پــردازش ‌کــرد و تصمیــم گرفت کــه از بــازوی روباتیک برای ضربــه زدن و 
بازگرداندن توپ اســتفاده کند. سیگنال‌هایی که الگوریتم ارسال می‌کند به 
بازوی روبات اجازه می‌دهد به طور متوســط ​​۲۴.۹ ســانتی‌متر از محل مورد 

نظر، ضربات را با دقت پخش کند.

مجازات برای انتشار اخبار جعلی در ترکیه
دولت ترکیه تصمیم دارد با وضع قانونی، انتشار اخبار جعلی را جرم‌انگاری 
کند و به این ترتیب ناقضان این قانون با مجازاتی تا ســقف ۵ ســال زندان 
روبــه‌رو خواهنــد شــد. به‌گــزارش مهــر، بــا تصویــب قانــون جدید، انتشــار 
»اطلاعات نادرست« و »اخبار جعلی« جرم محسوب می‌شود و همچنین 
طبــق ایــن قانون یک رگولاتور شــبکه اجتماعــی نیز ایجاد می‌شــود. رجب 
طیب اردوغان رئیس‌جمهور ترکیه در یک پیام ویدیویی برای کنفرانسی در 
استانبول گفت: شــبکه‌های اجتماعی هنگام ظهور به‌عنوان سمبل آزادی 
معرفی شــدند اما اکنون آنها به یکی از تهدیدهای اصلی علیه دموکراسی 
تبدیل شده‌اند. ما سعی داریم بدون نقض حق شهروندان برای دسترسی 
به اطلاعات درست و صحیح، از مردم کشور و بخصوص قشرهای حساس 

جامعه در مقابل دروغ‌ها و اخبار جعلی محافظت کنیم. 

به‌تازگــی »علــی بهــادری جهرمــی« ســخنگوی 
دولــت از شــتاب گرفتــن رشــد تولیــد بازی‌هــای 
و  داد  خبــر  کشــور  در  ایرانــی  ســاخت  رایانــه‌ای 
اعلام کرد که قرار اســت سرمایه‌گذاری گسترده‌تر 
مالیــات  منبــع  از  داخلــی  بازی‌هــای  تولیــد  در 
۱۰درصــدی بــر بازی‌های خارجی صــورت بگیرد 
و ایــن اولین قدم حمایتی دولــت در بودجه ۱۴۰۱ 
اســت. کارشناســان حوزه گیــم درباره ایــن اقدام 

دولت سیزدهم به »ایران« می‌گویند.
دریافت مالیات هوشمندانه��

عماد رحمانی بازیســاز معتقد است حمایت 
به‌ هر شکلی از صنعت گیم اتفاق خوب و درستی 
است چون این صنعت برای ادامه فعالیتش، به 

تأمین مالی و سرمایه نیاز دارد.
رحمانی به »ایران« گفت: یک تیم بازیســازی 
حداقــل 10 تا 15 نفر نیروی انســانی تحصیلکرده 
دارد و تولیــد محصول در بازار کنســول یا پی‌ســی 
و رســاندن آن به بــازار بین‌المللی بــه هزینه‌های 
سنگین مالی حداقل برای یک بازه زمانی 20 ماهه 
تولید نیاز دارد که تنها با حمایت محقق می‌شود.

وی افــزود: امیــدوارم این اقــدام دولت عملی 
شود و سیســتم‌های نظارتی درســت برای عملی 
کــردن ایــن برنامه تشــکیل یابــد تا بتوانند بســیار 
شفاف و عادلانه بین تیم‌ها و شرکت‌ها و تیم‌های 

شایسته بازیسازی تقسیم کنند.
ایــن کارشــناس بازیســازی با اشــاره بــه اینکه 
صنعت گیم قبل از هر اقدامی به تولید محصول 
خــوب داخلــی نیــاز دارد، گفــت: مشــکلی که در 
دولت‌هــای قبلــی در صنعت گیم وجود داشــت 
ایــن بود کــه هیچ وقــت به فکــر تولیــد بازی‌های 
ایــن‌رو  از  نبودنــد،  کیفیــت داخلــی  بــا  و  خــوب 

تولیــد  گیــم  حــوزه  در  هــم  خوبــی  محصــولات 
نشــده اما اکنون محصولات خوبــی مانند مختار، 
بیســتون، ســفیر و... تولیده شــده و بــازار خوبی از 

بازی‌های داخلی شکل گرفته است.
به اعتقاد رحمانی اگر درآمد حاصل از مالیات 
بازی‌هــای خارجی صــرف تولید محصــول خوب 
و بــا کیفیت شــود، اتفاق‌های بی‌نظیــری در حوزه 
گیــم ایرانی خواهــد افتاد امــا اگر این پــول صرف 
جشــنواره‌ها و... شــود، هیچ اتفاق مثبتی در حوزه 

تولیدات داخلی گیم در کشور روی نخواهد داد.
وی با تأکید بر اینکه گرفتن مالیات از بازی‌های 
خارجی هم باید هوشــمندانه انجام شــود، گفت: 
این اقدام نباید به مخاطب ضربه بزند، به هرحال 
کاربــران زیــادی مخاطبــان محصــولات خارجــی 
هستند و هر اقدام نادرستی موجب نارضایتی آنها 
می‌شود. از ســوی دیگر تا وقتی محصولات خوب 
و باکیفیــت داخلــی تولید نشــود، نبایــد محصول 
خارجــی را گران کــرد و اجرای هر اقدامی منجر به 

شکست می‌شود.
حمایت از تولید داخل��

حســن مهدی اصل دیگر بازیســاز نیــز اعتقاد 
دارد دولــت ســیزدهم نباید بدون کار کارشناســی 
یکدفعه برای حمایت از یک کسب و کار ورود کند، 
چــون تجربــه دولت‌های قبلــی نشــان داده وقتی 
دولتی بدون مقدمه و بدون انجام کار کارشناســی 
از کســب و کاری حمایــت می‌کند، تنهــا به خراب 

شدن بازار می‌انجامد.
مهدی اصل به »ایران« گفت: گرفتن عوارض 
و مالیات همیشــه بــرای دولت‌هــا راحت‌ترین راه 
اســت، چون فکر می‌کنند می‌توان با این دســته از 
اقدام‌ها مشــکلات را درســت کــرد درحالی که اگر 
اکوسیســتم را دستکاری کنند بازاری نخواهد ماند 

تا برای آن محصولات هم تولید کرد.

وی بــا تأکیــد بــر اینکه بایــد از تولیــد محصول 
خوب حمایت شــود، افزود: باید مشــکلات مسیر 
تولید بازی‌هــای داخلی را حل کرد چون تولیدات 
داخلــی افزایــش نیافته‌انــد و صنعــت گیــم بــا 
مشــکلات جــدی در زمینــه تولید بازی‌هــا مواجه 
اســت. از ســوی دیگر به علت مهاجــرت با کمبود 
مواجــه  بازیســازی  متخصــص  انســانی  نیــروی 
هســتیم، ازاین رو باید ابتدا این دسته از مشکلات 
حل شــود، ســپس بــه ســراغ دریافــت مالیــات از 

بازی‌های خارجی رفت.
مهــدی اصــل در ادامــه گفــت: وقتــی بــازی 
خارجی مشــمول مالیات شــود، عمــاً هزینه این 
اقــدام را کاربــر پرداخــت می‌کنــد و با گران شــدن 
بازی‌ها، عملًا مخاطب این حوزه کمتر می‌شــود و 
کاربران بیشتر به ســمت بازی‌های خارجی بدون 

مجوز حرکت می‌کنند.
به‌گفتــه وی، اکنــون به‌دلیــل وجــود بازی‌های 
خارجی، بازار داخلی هم شکل گرفته و بازیسازان 
داخلی در بازار ایجاد شده فعالیت‌های گسترده‌ای 
دارند، از این‌رو بهتر اســت تا رفع مشــکلات تولید 

محصولات باکیفیت داخلی اجرای این مصوبه را 
به تأخیر بیندازند.

ایــن کارشــناس بازیســازی بــا تأکیــد بــر اینکــه 
حمایــت نباید به‌صورت پرداخت پول به بازیســاز 
باشــد، افــزود: بهتر اســت در بخش زیرســاختی از 
صنعت گیم حمایت صورت بگیرد تا بازار توسعه 
یابد. حمایت از توسعه فعالیت‌های بین‌المللی و 
فــروش خارجی محصولات داخلی می‌تواند یکی 
دیگر از راه‌های حمایتی باشــد، تجربه دولت‌های 
پیشین نشــان داده هیچ بازیسازی با پول مستقیم 
دولتی نمی‌تواند پیشرفت کند، بلکه تنبل می‌شود 
و همیشه محتاج این دسته از بودجه‌ها خواهد بود.
به اعتقاد مهدی اصل با حمایت زیرســاختی، 
بازیســازان  فعالیــت  بــرای  بــزرگ  بــازار  یــک 
محصولات داخلی شکل می‌گیرد و بهترین هدیه 
برای هر بازیســازی این است که بتواند از بازار بکر 

درآمد بیشتری کسب کند.
به‌گفته وی تجربه در ســه دولت پیشین نشان 
می‌دهد که معمولاً دریافت مالیات و... هیچ وقت 
بــه بازیســاز  و حتی بنیــاد ملی بازی‌ها نمی‌رســد 

چــون این بودجــه به خزانه دولت واریز می‌شــود، 
بنابرایــن صــرف دغدغه‌هــا و اولویت‌های کشــور 
می‌شــود. این کارشناس بازیســازی از مسئولان 
دولت ســیزدهم خواســت قبــل از اجــرای این 
اقــدام بــا فعــالان ایــن حــوزه مشــورت کنند تا 
تصمیم‌های بهتری گرفته و نتیجه خوبی برای 
این صنعت پولســاز داشــته باشد و باعث رشد 

اقتصاد کشور شود.
ایمــان گلــکار دیگر بازیســاز نیز معتقد اســت 
حمایــت از محصولات داخلی گیــم اقدام مثبتی 
اســت و می‌تواند بــه تولید محصــولات بازی‌های 
رایانه‌ای داخلی که صنعت بسیار پولسازی است، 

کمک کند.
گلکار با بیان اینکــه چگونگی اجرای این طرح 
حمایتی بســیار مهمتر اســت، به »ایــران« گفت: 
هرگونــه اقدامی کــه ارتبــاط بازیســازان خارجی و 
داخلی را محدود کند، صدمات جبران‌ناپذیری به 

صنعت بازیسازی ایران وارد خواهد کرد.
وی افزود: این اقدام علاوه بر کمتر شدن ارتباط 
بازیسازان داخلی و خارجی، شرایط فروشگاه‌های 
ایرانــی و خارجی را نیــز نابرابر می‌کند و بازیکن‌ها 
را به‌ســمت مارکت‌های خارجی سوق می‌دهد از 
ایــن‌رو به نظر نمی‌رســد بتوان آینــده خوبی برای 

بازیسازان داخلی ترسیم کرد.
گلــکار هــم اعتقــاد دارد قبــل از هــر اقدامــی 
و دریافــت مالیــات از بازی‌هــای خارجــی ابتــدا 
بایــد دغدغه‌هــای صنعــت گیــم داخلــی را بــا 
تأمیــن نیــروی انســانی متخصص، ایجاد رشــته 
تأمیــن  و  دانشــگاه‌ها  در  بازیســازی  تخصصــی 
بودجه تربیت نیروهای متخصص در ارگان‌های 
مربوطــه مثــل بنیــاد ملــی بازی‌هــای رایانــه‌ای 
و... حــل کنند، ســپس بــرای دریافــت مالیات از 

بازی‌های خارجی اقدام شود.
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