
بــه نظــر می‌رســد فیس‌بوک کــه تاکنون 
و  پلتفرم‌هــا  حــوزه  در  داشــته  تــاش 
قــدرت  یــک  اجتماعــی  شــبکه‌های 
بلامنازع باشد در حوزه سخت افزاری نیز 
اســتراتژی ویژه‌ای در پیش گرفته است و 
می‌خواهــد در این بخش هــم حضوری 
قدرتمند داشته باشد. درواقع فیس‌بوک 
بــرای کنتــرل بیشــتر بــر آینــده‌اش، بــر 
ســخت افزارهــا شــرط‌بندی کــرده و بــا 
ســرمایه‌گذاری چنــد میلیــارد دلاری بــر 
تکنولوژی‌هایی همچون سیســتم عامل 
ســیلیکونی  تراشــه‌های  اختصاصــی، 
ذهن‌خوانــی،  تکنولــوژی  و  خــاص 
می‌خواهد خــود را بــرای روزگاری آماده 
 )AR(کند که تکنولوژی واقعیــت افزوده
بــه یکــی از تکنولوژی‌هــای برتــر و غالب 

جهان تبدیل می‌شود.
ëëبی اعتمادی »زاکربرگ« به رقبا

وب‌ســایت  گــزارش  تریــن  تــازه‌ 
کــه  می‌دهــد  نشــان  کرانــچ«  »تــک 
فیس‌بــوک در فناوری واقعیت افزوده 
وهمچنیــن   )augmented reality(
 )virtual reality(مجــازی واقعیــت 
داده  انجــام  مناســبی  ســرمایه‌گذاری 
و ازســوی دیگــر در یــک اقــدام خاص 
می‌خواهــد سیســتم عامــل ویــژه خود 
را داشــته باشــد و بــه ناکامی‌هایش در 
 Oculus حوزه هدســت‌ها وعینک‌های
پایــان دهد. بــه بیان دیگــر فیس‌بوک 
افزارهایــش  ســخت  نمی‌خواهــد 
هدســت‌های  و  عینک‌هــا  همچــون 
دنیــای  غــول  ایــن  واقعیت‌افــزوده 
سیســتم  و  گــوگل  ســایه  زیــر  فنــاوری 
عامــل آن، اندروید قرار داشــته باشــد 
و بــه آن متکــی بمانــد. گفته می‌شــود 
قرار اســت فیس‌بوک ساخت سیستم 
عامــل اختصاصی خــود را با همکاری 
»مارک لوکوســکی« از طراحان ویندوز 
NT مایکروســافت انجــام دهــد و یک 
بــرای  اختصاصــی  عامــل  سیســتم 

فیس‌بوک، از پایه طراحی شود.

بخــش  معــاون  باســورت«  »آنــدره 
ســخت افــزاری فیس‌بــوک درایــن باره 
گفت: ما باید مطمئن شویم که در آینده 
فضــای مناســبی در بــازار داریــم چراکه 
نمی‌توانیــم بــه رقبــا یــا ســایر غول‌های 
فنــاوری جهــان اعتمــاد کنیــم به‌عنوان 
مثــال تیــم کــوک مدیرعامل اپــل بارها 
قصد ضربه زدن بــه زاکربرگ بنیانگذار 
جمــع‌آوری  زمینــه  در  فیس‌بــوک 
اطلاعــات و حریــم خصوصــی کاربــران 
داشــته اســت بنابرایــن تنهــا راه حل ما 
رسیدن به استقلال است. وی ادامه داد: 
با طراحی سیســتم عامــل اختصاصی، 
بــرای  بیشــتری  آزادی  فیس‌بــوک 

تعاملات خود خواهد داشت.
فیس بــوک در این راســتا یــک دفتر 
جدیــد نزدیــک بــه دفتــر مرکــزی ایــن 
شــرکت افتتــاح کرده اســت تا یــک تیم 
ایــن  بــرای  تلاشــی   AR/VR حــوزه  در 
سیستم عامل اختصاصی داشته باشد. 
ایــن فضا بــرای 4هــزار کارمنــد طراحی 
شــده و ســخنگوی فیس‌بــوک می‌گویــد 
کــه ایــن تیــم در نیمــه دوم ســال 2020 
بــه ایــن دفتــر نقــل مــکان می‌کننــد تــا 
فیس‌بــوک  آزمایشــگاه‌های  از  بتواننــد 
اســتفاده کامل داشــته باشند. سخنگوی 
فیس‌بــوک همچنیــن در گفــت و گــو با 
تــک کرانچ عنوان کرده اســت کــه برای 
را  فضایــی  فیس‌بــوک  بــار  نخســتین 
فراهــم می‌کنــد کــه مــردم بتواننــد بــا 
محصــولات واقعیت افــزوده و واقعیت 
مجازی این شــرکت بازی کرده و تعامل 
داشــته باشــند و در صــورت نیــاز پس از 
آزمایش محصول، آن را خریداری کنند. 
فیس‌بــوک، این راهــکار را گام نخســت 
برای ایجاد فضاهای خرده‌فروشی ویژه 
فیس‌بوک برای رقابت با فروشــگاه‌های 

اپل و مایکروسافت می‌داند.
در این راستا فیس‌بوک پیش از این 
نیــز صحبت‌هایی برای خرید شــرکت 
Cirrus Logic بــا قیمــت 4.5میلیــارد 
شــرکت  ایــن  بــود.  داده  انجــام  دلار 
و  دارد  فعالیــت  تراشــه‌ها  حــوزه  در 
تراشــه‌های صوتی را برای اپل و برخی 

فنــاوری  بــزرگ  شــرکت‌های  از  دیگــر 
تولیــد می‌کند. البته ایــن معامله هرگز 
انجــام نشــد بــا اینکــه گفتــه می‌شــود 
صحبت‌ها در این بــاره همچنان ادامه 
دارد. همــه ایــن مــوارد تأکیــدی بر این 
موضــوع اســت کــه فیس‌بــوک تــا چه 
حد برای ورود به حوزه ســخت افزاری 
جدی است هرچند تاکنون رشد فروش 
 Oculus و Portal محصولاتی همچون

کند بوده است.
ëëتلاش‌هایی برای ذهن خوانی

توســعه  راســتای  در  بــوک  فیــس 
ســخت‌افزاری و نــرم افزاری خــود، بجز 
سیســتم عامــل اختصاصــی، تاکنون در 
بخش‌های دیگــری هم ســرمایه‌گذاری 
کرده که البته برخی از آنها نیز شکســت 
خورده‌انــد. به‌عنــوان مثال این شــرکت 

پیش از این در ســال 2013 در قالب یک 
 Oxygenپــروژه محرمانــه بــا اســم رمــز
کاربــران  کــه  کنــد  کاری  می‌خواســت 
بتواننــد از بیرون از فروشــگاه گوگل پلی 
به اپلیکیشــن‌های اندرویدی دست پیدا 
کنند اما ظاهراً این تلاش‌ها به سرانجام 
نرســید. فیس‌بــوک همچنیــن پیــش از 
ایــن تــاش کــرده بــود تــا تلفــن همراه 
فیس‌بوک را با سخت افزار HTC و البته 
با رابط کاربری Facebook Home تولید 
کنــد کــه البته این طــرح نیز موفــق نبود 
چون این گوشی‌ها محبوبیت بالایی پیدا 

نکردند.
شکســت‌های  از  دیگــر  یکــی 
هدســت‌های  و  عینک‌هــا  فیس‌بــوک، 
شــرکت  ایــن  حــالا  ولــی  بــود   Oculus
می‌خواهــد از اشــتباه هــای گذشــته‌اش 

فیس‌بــوک  درواقــع  بگیــرد.  درس 
بــرای  هدســت‌ها  ایــن  از  می‌خواهــد 
انجــام تبلیغــات بهتــر کمــک بگیــرد و 
حتــی قبل از اینکه افــراد بخواهند کاری 
انجام دهند یا حرفــی بزنند، ذهن آنها 
خوانــده شــود. فیس‌بوک بــرای این کار 
 brain-computer از یــک رابــط به‌نــام
تاکنــون  کــه  گرفتــه  بهــره   interface
اســت.  داشــته  چشــمگیری  پیشــرفت 
انــدازه ایــن رابط کــه برای شــناختن هر 
کلمــه یــک کاربــر مــورد اســتفاده قــرار 
می‌گیرد دراین مسیر پیشرفت، کوچکتر 
شــده چراکه قبلًا انــدازه آن معادل یک 
عدد یخچال بود ولی این کاهش حجم، 
روند مناســبی داشــته، هرچنــد هنوز راه 
زیــادی مانــده تــا بتــوان انــدازه آن را به 
حدی کوچک کرد که درون تلفن همراه 

جــای بگیــرد. این ســخت افــزار تاکنون 
داشــته  توجهــی  قابــل  پیشــرفت‌های 
طــوری که دایــره لغات قابل شناســایی 
توســط آن افزایــش یافته اســت و البته 
پیش‌بینی می‌شــود که این رابط، بتواند 

هر دقیقه 100کلمه را شناسایی کند.
یکــی دیگــر از طرح‌هــای فیس‌بوک 
 Facebook(آزمایشــگاه‌های در  نیــز 
Reality Labs FRL( درحــال اجراســت. 
آواتارهــای  روی  آزمایشــگاه‌ها  ایــن 
Codec فعالیــت می‌کنند. ایــن آواتارها 
می‌تواننــد تغییــر حــالات چهــره و نیــز 
ژســت‌های مختلــف مــردم را از طریــق 
سنســورهای موجــود روی هدســت‌های 
واقعیــت مجــازی تقلیــد کننــد و انتظار 
مــی‌رود که بتواننــد روزی همــه حرکات 
بــدن را به‌صــورت هماهنگ اجــرا کنند. 
ایــن آواتارهــا در صنعت ســینما کاربرد 

بسیاری خواهد داشت.
ëëسال سرنوشت ساز فیس بوک

کــه  شکســت‌هایی  تمــام  وجــود  بــا 
فیس‌بوک تاکنون متحمل شــده امکان 
دارد که شرایط این شرکت در سال آینده 
تغییر کند و بتواند بازار واقعیت مجازی 
را ازآن خود کند. قرار اســت این شرکت، 
 Medal of Honor first-person بــازی
shooter را کــه بــا اســتفاده از هدســت 
واقعیت مجازی انجام می‌شــود وعملًا 
روایتگر جنگ جهانی دوم است در سال 
2020 رونمایی کند و برخی انتظار دارند 
این بازی بتواند بازار صنعت گیم را ازآن 

خود کند.
فیس‌بوک همچنین درحال کار روی 
دفاتــر  ویــژه   Workplace video calls
کار اســت. ایــن ســخت افزار با اســتفاده 
به‌صــورت  خــود  هوشــمند  دوربیــن  از 
اتوماتیــک بــر کارمنــدان زوم می‌کنــد تا 
کارفرمــا بتواند بر عملکــرد آنها حتی از 
راه دور احاطه داشــته باشــد. فیس‌بوک 
سیســتم  یــک  طراحــی  بــر  همچنیــن 
ویدئوکنفرانــس واقعیت افــزوده تمرکز 
دارد که البته اکنون به‌صورت داخلی در 
این شــرکت به کار گرفته شــده تا مزایا و 

معایب آن مشخص شود.

چرا اینترنت در کشور دچار اختلال شد؟
اینترنــت چنــد شــهر قطع یا بــا اختلال همراه شــده اســت. 
این خبری اســت که از چندین شــهر بخصوص اســتان البرز 
بــه گــوش می‌رســد. به گــزارش »ایــران«، خبرنگار مــا برای 
پیگیری اختلال در اینترنت با شــرکت ارتباطات زیرســاخت تماس گرفت 
که روابط عمومی این شــرکت قطعی اینترنت و اختلال در شــبکه اینترنت 
همــراه و ثابــت را تأییــد نکرد و بــه »ایران« گفت: شــبکه اینترنــت ثابت و 
همراه هیچ شــهری قطع نیســت. اما یک منبــع آگاه در یکی از اپراتورهای 
تلفــن همراه، قطعی اینترنت را در چند اســتان از جمله اصفهان، فارس، 
خوزســتان، کرمانشــاه، کردســتان، البــرز و بخش‌هــای غرب اســتان تهران 

تأیید کرد. 

بار دیگر توئیتر دچار دردسر شد
یک محقق امنیت ســایبری به‌نام »ابراهیم بالیک« فاش کرده اپلیکیشن 
اندرویــد توئیتر دچار شــکاف امنیتی اســت که به او اجــازه داده ۱۷ میلیون 

شــماره تماس را با حساب‌های کاربری آنها تطبیق دهد.
 به‌گزارش مهر هرچند گزینه آپلود شماره تماس در توئیتر اجازه نمی‌دهد 
این اطلاعات به شــکل متوالی فهرست شــوند، اما »بالیک« متوجه شد او 
می‌تواند شــماره موبایل را به‌طور تصادفی بســازد و آنها را در توئیتر آپلود 

کند تا متوجه شــود چه کسی از هر شماره استفاده کرده است.
 بیشــتر کاربــران تحــت تأثیــر این بــاگ امنیتی ســاکنان فرانســه، یونان و 
ترکیــه و حتــی برخــی از آنــان جــزو سیاســتمداران و مقامات نیــز بودند.  
»بالیــک« به توئیتر هشــدار نــداده اما به‌طور مســتقیم کاربــران را مطلع 
کــرده اســت. گفتنی اســت توئیتــر در ۲۰ دســامبر )29 آذر(  تلاش‌های او 

را متوقف کرد. 

حل پرونده های حقوقی در چین با هوش مصنوعی
دادگاه‌های هوشــمند چین برای تصمیم‌گیری در مــورد میلیون‌ها پرونده 
حقوقــی از فناوری‌هــای نوآورانــه از جملــه بلاکچیــن و هــوش مصنوعــی 
اســتفاده می‌کنند. به‌ گزارش ایران آنلاین، اوایل هفته گذشــته »شــینهوا« 
خبرگزاری چین در گزارشــی اعلام کرد که از ماه مارس تا اکتبر ســال‌جاری 
بیــش از 3.1 میلیــون فعالیــت دادرســی از طریــق دادگاه‌هــای اینترنتــی 
هوشــمند و بــا بهره‌گیــری از بلاکچین و هوش مصنوعی حل و فصل شــده 

است. 
در ایــن دادگاه‌هــا شــهروندان قادرنــد در نمایشــگرهای مقابــل خــود بــا 
قضات غیرانســانی، مجازی و مبتنی بر هوش مصنوعی ارتباط برقرار کرده و 
دادخواســت خود را ارائه دهند. در این روش دیگر نیازی نیست تا شهروندان 
چینــی به‌طور حضــوری به دادگاه مراجعــه کرده و طرح دعــوی کنند. در این 
طــرح همچنین امکان دریافــت تصمیمات دادگاه از طریــق متن یا خدمات 
مهم پیام‌رسانی برای شهروندان مهیا شده و دیگر نیازی به مراجعه حضوری 

برای دریافت رأی به دادگاه وجود ندارد.
در دادگاه مجــازی، هوش مصنوعی همانند یک دســتیار ارشــد در کنار 
قاضــی حضور داشــته و دقــت و کارایی لازم را به تصمیــم گیری‌ها اضافه 
می‌کنــد. اگر چــه در روش‌های ســنتی قاضــی انســانی رأی منصفانه‌ای را 
صــادر می‌کنــد امــا گاهی از اوقات انســان دچار خطا شــده و امکان صدور 
رأی صحیــح مبتنــی بــر ادلــه ارائــه شــده از ســوی فرد شــاکی را از دســت 

می‌دهد. 

سخت افزارهای فیس بوک به »سیستم عامل« ویژه مجهز می‌شوند
اخــبار
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پیش‌بینــی   Digi-Capital مؤسســه 
کرده است که ارزش بازار ابزار واقعیت 
مجــازی تا ســال 2022 بــه 15 میلیارد 
دلار و ابــزار واقعیــت افــزوده بــه 90میلیــارد دلار خواهــد 
رســید. به همین دلیل هم بازیگران برتر حوزه فناوری مثل 
مایکروسافت، گوگل، اپل، فیس‌بوک و همین‌طور کوآلکوم 
روی »واقعیت افزوده« ســرمایه‌گذاری زیــادی کرده‌اند. اما 
واقعیت مجازی و واقعیت افزوده چه تفاوتی با هم دارند؟ 

واقعیت مجــازی)Virtual Reality( به کاربر اجازه می‌دهد 
تا محیط اطراف را با عینک و... شبیه‌سازی کند اما واقعیت 
افــزوده )Augmented Reality( اجــازه می‌دهــد تا کاربر در 
اطراف خود اشــیای موردنیاز را ســاخته و بــا آن زندگی کند. 
ازسوی دیگر برای استفاده از واقعیت مجازی باید از هدست 
مخصوص اســتفاده شود و بخش گیم بیشتر از آن استفاده 
می‌کنــد. اما از»واقعیــت افزوده« بیشــتر برای آمــوزش در 

بخش پزشکی، سلامت و درمان بهره گرفته می‌شود.

آنچه باید درباره واقعیت افزوده بدانید

بــــرش
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