
 یک کیت بازی کامپیوتری برای کودکان خلاق
علیرضا احمدی- اگر فرزند شــما هم به کامپیوتر و فضای مجازی بســیار وابســته 
اســت و این همه دلبســتگی گاه شــما را نگران می کند بهتر است بدانید از همین 
علاقه می توانید بیشــترین بهره برداری را بکنید و علاقه وی را کاملًا جهت دهید؛ 

یکی از راهکارها استفاده از گجت های مختلف در قالب اسباب بازی است.
 Piper Computer متخصصــان عرصه فنــاوری با ارائــه یک کیت خــاص به نــام
Kit به کودکان کمک کرده اند تا با دنیای کامپیوتر و پیچیدگی های آن وهمچنین 
 Raspberry کدنویســی با زبانی بچگانه آشنا شــوند. این کیت شامل یک کامپیوتر
Pi 3 و رم یک گیگابایتی است و صفحه نمایش ال سی دی ۹ اینچی این کامپیوتر 
می توانــد به کودکان کمک کند تــا براحتی از این کامپیوتر اســتفاده کنند. کودکان 
درواقــع این کامپیوتر را راه اندازی می کنند و با همه ســیم ها و ارتباطات کابلی آن 
آشــنا می شــوند بدون این که هیچ گونه خطری آنها را تهدید کند. این کیت ویژه 
و  بالاســت  بــه  ۸ســال  کــودکان 
۵۰ قطعــه ســخت افــزاری دارد.
کــودکان می تواننــد بــا مادربورد، 
نحوه شارژ شدن کامپیوتر، کارت 
گرافیــک و... این کامپیوتر ســاده 
و کوچک آشــنا شوند و درمرحله 
کدنویســی  آمــوزش  هــم  بعــد 
ببینند. کودکان نوشــتن کدهایی 
بســیار ســاده را آغاز می کنند و به 
ترتیب به  سمت کدنویسی های پیشرفته سوق داده می شوند. این کیت دارای یک 
باتری ۷هزار و ۸۰۰میلی آمپری است و اسپیکر یکپارچه با آمپلی فایر دارد؛ با این 
که این کامپیوتر کاملًا ساده به  نظر می رسد ولی قابلیت آپدیت شدن نرم افزارهای 
موجود روی سیستم را داراست و به  همین دلیل هم احتمال هک شدن آن کمتر 
است و والدین با خیال راحت تری می توانند این سیستم را در اختیار کودکانشان 
قــرار دهند؛ در این سیســتم پروژه هایی خاص بــا نــام PiperCode projects ارائه 
شده که درواقع کودکان با انجام این پروژه ها با یکدیگر رقابت می کنند و می توانند 
نتیجه رقابت خود را نیز ببینند.افراد برگزیده در هر پروژه ازسوی یک هیأت داوران 
مشــخص می شــوند وعملًا کودکان برتر در این حوزه ها شناســایی شــده و تلاش 

می شود تا  به سمت استعداد و علاقه شان سوق داده شوند.

از  خــوش  اخبــار  شــنیدن  هرچنــد 
کرونــا،  واکســن  ســاخت  پیشــرفت 
برخــی محققان را بر آن داشــته تا ابراز 
عقیــده کنند، میــزان اســتفاده مردم از 
شــبکه های اجتماعــی در ســال 2۰21 و 
بــا فروکش کــردن کرونا کمتر می شــود 
 Global اما محققان مؤسسه پژوهشی
Web Index اعتقــاد دارند در بازارهای 
نوظهور، یعنی کشورهایی که در دوران 
کرونا تغییر شــگرفی در میزان استفاده 
از شــبکه های اجتماعی داشته اند، این 
روند ادامــه خواهد یافت چراکه عمده 
کاربــران ایــن کشــورها جوان هــای 16تا 
24 ســاله هســتند. یکی از این کشورها، 
پایتخــت  را  آن  کــه  اســت  فیلیپیــن 
شــبکه های اجتماعی جهان می نامند 
چراکــه بــا ضریــب نفــوذ ۷1 درصدی، 
کاربــران  تعــداد  بیشــترین  از  یکــی 
آســیای  در  را  اجتماعــی  شــبکه های 
جنــوب شــرقی در خــود جــای داده و 
از ســوی دیگــر بیشــترین مــدت زمــان 
حضور کاربران جهان را در شــبکه های 

اجتماعی دارد.
افزایــش مدت حضــور کاربــران در  �

شبکه های اجتماعی
 طبق گزارش مؤسسه های پژوهشی 
Hootsuite و We Are Social در حــال 
حاضر بیش از نیمی از مردم کره زمین 
یعنــی حــدود 3.۹6 میلیــارد نفــر در 
شبکه های اجتماعی حضور دارند. این 
رقم نشان از رشد سالانه 1۰.5 درصدی 
شــبکه  کاربــر  میلیــون   3۷6 یعنــی 
اجتماعــی دارد به این معنــا که تقریباً 
هــر ثانیه 12 کاربر جدید در شــبکه های 
اجتماعی عضو می شوند. این درحالی 
اســت که بیشــتر شــبکه های اجتماعی 
برای اســتفاده از پلتفرم شــان شــرایط 
سنی تعیین کرده اند و تنها افراد بالاتر 
از 13 ســال می تواننــد به عضویت آنها 
دربیایند وگرنــه احتمالاً تعداد کاربران 

از این رقم فراتر می رفت.
آخرین آمار نشــان می دهد درحال 
حاضر حدود دو سوم یعنی 65 درصد 

جمعیت مجــاز جهان حداقل در یکی 
از شــبکه های اجتماعــی عضو هســتند 
و ایــن رقم به ســرعت در حال افزایش 
اســت. امســال به دلیل شــرایط کرونا و 
لزوم اســتفاده مردم جهان از اینترنت 
و شــبکه های اجتماعی برای دورکاری، 
آمــوزش از راه دور، پزشــکی از راه دور 
و... رشــد تعــداد کاربــران جدیــد روند 
سریعتری به خود گرفته است. در سال 
2۰2۰ کــه دنیــا در حــال دســت و پنجه 
نــرم کــردن بــا کوویــد1۹ اســت، مدت 
زمان حضور مردم در این پلتفرم ها نیز 

افزایش یافته است.
آمار نشــان می دهــد از ســال 2۰1۷ 
شــاهد  کشــورها  برخــی  در  تاکنــون 
افزایــش معنادار حضور کاربران شــان 
در شــبکه های اجتماعی هســتیم که از 
جمله آنها می توان به فیلیپین، امارات 
متحــده عربــی و عربســتان ســعودی 
اشاره کرد. کاربران جهان در سال 2۰12 
به طور متوسط روزانه حدود ۹۰ دقیقه 
در شبکه های اجتماعی حضور داشتند 
که این رقم در سال 2۰16 به 126 دقیقه 
و در ســال 2۰1۷ روزانه بــه 135 دقیقه 
رســید. این آمــار نشــان می دهد مدت 
زمان حضــور در شــبکه های اجتماعی 
در ســال های اخیر روبه افزایش اســت 
را  و هرســال کاربــران زمــان بیشــتری 
در فیــس بــوک، یوتیــوب، توئیتــر و... 

می گذرانند.
بازگشت فیلیپین به جایگاه 2018 �

کــدام  مــردم   2۰2۰ ســال  در  امــا 
کشورها بیشتر از شــبکه های اجتماعی 
اســتفاده می کننــد و زمان بیشــتری در 
این پلتفرم ها حضور دارند؟ در پاســخ 
باید گفت که متوســط مــدت زمانی که 
کاربــران جهــان روزانــه در شــبکه های 
اجتماعــی ســپری می کنند امســال به 
حــدود 2 ســاعت و 22 دقیقــه رســیده 
اســت، هرچنــد این رقم در کشــورهای 
مختلــف بــا یکدیگــر تفاوت هایــی نیز 
در  می دهــد  نشــان  آمــار  دارد.البتــه 
میــزان  نیــز  مختلــف  ســنی  رده هــای 
بــا  اجتماعــی  شــبکه های  در  حضــور 
به عنــوان  دارد  تفاوت هایــی  یکدیگــر 

مثال کاربران 16 تا 24 ســاله بیشــترین 
مــدت زمان حضــور در ایــن پلتفرم ها 
را دارنــد، افــراد 55 تــا 64 ســاله روزانه 
حــدود یک ســاعت و 13 دقیقه در این 
پلتفرم هــا وقت می گذراننــد و کاربران 
35 تــا 44 ســاله نیــز حــدود 2 ســاعت 
اجتماعــی  شــبکه های  در  دقیقــه   4 و 
فعالیــت دارند. طبــق آمارهــا کاربران 
فیلیپین در سال 2۰2۰ بیش از کاربران 
ســایر نقاط جهان روزانه در شبکه های 
اجتماعی حضور داشتند. جالب است 
بدانید درحالی که متوســط و میانگین 
جهانی حضــور کاربران در شــبکه های 
 22 و  ســاعت   2 روزانــه  اجتماعــی، 
دقیقه اســت اما این رقم برای کاربران 
فیلیپینی به حدود 4 ســاعت می رسد. 
فیلیپیــن در ســال 2۰1۸ نیــز در صــدر 
ایــن جــدول قــرار داشــت اما در ســال 
2۰1۹ کاربــران امــارات متحــده عربــی 
جــای فیلیپینی ها را گرفتند و با شــیوع 
کرونــا در ســال 2۰2۰ بــاز هــم فیلیپین 
به جایگاه قبلی خود بازگشــت. اما چرا 
مــردم فیلیپین بیــش از کاربران ســایر 
نقــاط جهان بــه شــبکه های اجتماعی 
حاضــر  درحــال  هســتند؟  علاقه منــد 
بیــش از ۷۹ میلیــون کاربــر فعــال در 
شبکه های  اجتماعی در فیلیپین وجود 
دارد و البته بیشترین گروه سنی کاربران 
در ایــن کشــور 1۸ تا 24 ســاله هســتند. 
همچنین انتظار می رود تعداد کاربران 
فیلیپینی شبکه های اجتماعی در سال 

2۰25 به حدود ۹۰میلیون نفر برسد که 
نشــان از افزایش محبوبیت شبکه های 
اجتماعــی در این کشــور دارد. فیلیپین 
بــا ضریــب نفــوذ ۷1 درصــدی، یکی از 
بیشــترین تعــداد کاربــران شــبکه های 
اجتماعــی را در آســیای جنوب شــرقی 
ایــن  زیرســاخت های  هنــوز  امــا  دارد 
کشــور توانایی پاســخ دادن به نیازهای 
این جمعیــت را ندارد. مجمع الجزایر 
فیلیپین مشتمل بر ۷ هزار جزیره است 
که این موضوع کار ارتباطات را ســخت 
می کنــد امــا تلاش هــا برای دسترســی 
ایــن کشــور بــه اینترنــت و  کل مــردم 

شبکه های اجتماعی ادامه دارد.
این فیس بوک محبوب �

اما کدام یک از شبکه های اجتماعی 
بیشــتری  محبوبیــت  از  فیلیپیــن  در 
برخوردارنــد؟ از شــبکه های اجتماعی 
بــه  می تــوان  فیلیپیــن  در  محبــوب 
فیس بــوک و یوتیــوب اشــاره کــرد. در 
آســیایی  کاربــران  تعــداد   2۰2۰ ســال 
از مــرز ۸۰۰ میلیــون نفــر  فیس بــوک 
گذشــته اســت و در فیلیپین حدود ۹3 
درصــد کاربــران شــبکه اجتماعــی، در 
فیــس بــوک عضویــت دارند کــه البته 
تــا 24 ســاله  ایــن کاربــران 1۸  بیشــتر 
هســتند. فیلیپینی ها برای کســب خبر 
و معرفــی و تبلیــغ کالا و محصــولات 
اعتماد زیادی به شــبکه های اجتماعی 
منبــع  نخســتین  به عنــوان  و  دارنــد 
همیــن  در  می کننــد.  اســتفاده  آن  از 

فیــس  روی  آنلایــن  تبلیغــات  راســتا 
بــوک محبوبیــت بالایی یافته و بیشــتر 
تولیدکنندگان محصولات یا سرویس ها 
ایــن  در  می کننــد  تــلاش  درفیلیپیــن 
فضای آنلاین بیشتر دیده شوند تا سود 
بیشــتری هم کســب کنند. البته امنیت 
سایبری در این کشــور همپای استفاده 
مردم از اینترنت و فضای مجازی رشد 
نکرده و تنها در سال 2۰1۹ بیش از 46۰ 
هــزار حملــه هکــری در ایــن کشــور رخ 
داد و در برخــی نیــز اطلاعــات کاربران 
لــو رفته اســت. به همین دلیــل برخی 
تصور می کردند شیب استفاده مردم از 
این پلتفرم ها به دلیل نشــت اطلاعات 
و داده هــای کاربــران کاهــش یابــد امــا 
این اتفاق نیفتاد و این شیب همچنان 
روبه افزایش است. در فیلیپین یوتیوب 
شــمار  بــه  محبــوب  پلتفــرم  دومیــن 
مــی رود و این محبوبیــت روبه افزایش 
اســت. پــس از یوتیوب هــم کاربران در 
ایــن کشــور بــه اینســتاگرام و لینکدیــن 

علاقه زیادی نشان داده اند.
شــبکه های  � بــه  علاقــه  کم تریــن 

اجتماعی در ژاپن
کاربران نیجریه نیز پس از فیلیپین 
قرار گرفته انــد و هر روز حداقل حدود 
3 ساعت و 42 دقیقه را در شبکه های 
ایــن  می گذراننــد.  وقــت  اجتماعــی 
نشــان  آمارهــا  کــه  اســت  درحالــی 
 2 حــدود  هنــدی  کاربــران  می دهــد 
ســاعت و 36 دقیقــه و کاربران چینی 

هم روزانه یک ســاعت و 5۷ دقیقه از 
وقت خود را در شــبکه های اجتماعی 
می گذراننــد. در بعضی از کشــورهای 
توسعه یافته کاربران ساعات کمتری 
در شبکه های اجتماعی حضور دارند 
که دلیل آن جمعیت بالای ســالمند 
آنهاســت. به عنوان مثــال مردم ژاپن 
در روزهــای عــادی بــه طــور متوســط 
46 دقیقه را در شــبکه های اجتماعی 
فعالیــت دارنــد، هرچند ایــن رقم در 
روزهــای خاص همچون تعطیلات یا 
روزهای اوج کرونا بیشــتر بود. کاربران 
در آلمــان بیشــتر از مــردم ژاپــن بــه 
شــبکه های اجتماعی علاقــه مندند و 
روزانــه یــک ســاعت و 2۰ دقیقه روی 
این پلتفرم ها فعال هســتند. کاربران 
بریتانیایــی و امریکایــی نیــز روزانه به 
ترتیب حدود یک ســاعت و 41 دقیقه 
و 2 ســاعت و ۸ دقیقه از زمان حضور 
شــبکه های  بــه  را  خــود  اینترنــت  در 
می دهنــد.  اختصــاص  اجتماعــی 
یکــی  دیگر از مؤسســات پژوهشــی که 
در زمینــه میــزان حضــور کاربــران در 
شــبکه های اجتماعی فعالیــت دارد، 
eMarketer اســت که در گزارش خود 
به  صورت منطقه ای بــه این موضوع 
قــاره  در  اســت:  آورده  و  پرداختــه 
امریکا باید گفت که کاربران امریکای 
دقیقــه   2۹ و  ســاعت   3 بــا  جنوبــی 
حضور روزانه در شبکه های اجتماعی 
بالاترین میزان فعالیت در شبکه های 
اجتماعــی را به نام خود ثبت کرده اند 
و ایــن رقــم بــرای کاربــران امریــکای 
شــمالی روزانه به حدود 2 ساعت و 6 

دقیقه می رسد.
در بخشــی از این گــزارش هم آمده 
اســت: در آســیا این میزان 2 ســاعت و 
16 دقیقه است و آفریقایی ها نیز روزانه 
3 ســاعت و 1۰ دقیقــه در شــبکه های 
طبــق  می گذراننــد.  وقــت  اجتماعــی 
ایــن گزارش، متوســط حضــور کاربران 
اجتماعــی  شــبکه های  در  اروپایــی 
پایین تر اســت و در اروپا کاربران به طور 
متوســط کمتر از دو ساعت در این فضا 

حضور دارند.

میترا جلیلی
خبرنگار

حسن مهدی اصل
تولیدکننده بازی های رایانه ای 

و موبایلی

شبکه شاد رایگان است
وزیر ارتباطات و فناوری اطلاعات درباره قیمت اینترنت گفت: اینترنت نه 
تنها گران نشده و نخواهد شد، بلکه درصورت رشد ترافیک، در سال آینده 

هم ارزان تر خواهد شد.
بــه گــزارش »ایــران«، محمدجــواد آذری جهرمــی در اینســتاگرام خــود، از 
کاربران خواســت ســؤالاتی را مطرح کرده تا به آنها پاسخ دهد. او در پاسخ 
به این سؤال که چرا اینترنت گران شده، گفت: نه تنها گران نشده و نخواهد 
شــد، بلکه درصورت رشــد ترافیک، در ســال آینده هم ارزان تر خواهد شد. 
وی درباره اینترنت دانش آموزان و همچنین مشکلات این سامانه توضیح 
داد: شــاد رایــگان اســت و ماهانه هزینه گزافی از ســوی دولــت بابت یارانه 
ترافیک شــاد به حســاب شــرکت های اینترنتی منظور می شــود. سرورهای 
شــاد در برخی ســاعات کــم مــی آورد. پیگیری مشــترکی با وزیــر آموزش و 
پرورش از همراه اول که نرم افزار شــاد را توســعه داده، کرده ایم که در حال 
رفع مشــکل هســتند.وزیر ارتباطــات و فنــاوری اطلاعات درباره مشــکلات 
افزایــش قیمــت گوشــی  و لپ تــاپ و راهــکار کاهــش قیمــت ایــن کالاهای 
الکترونیکی بیان کرد:  راهکار اصلی بی شک بالا رفتن ارزش پول ملی است 
که به خاطر تحریم های ظالمانه کاهش جدی یافته اســت. در این شرایط، 
ما تولید گوشی ارزان قیمت و متناسب داخلی را پیگیری کردیم. البته تمام 
تــوان ظرفیت کارخانه هــای داخلی به تولید تبلت اختصــاص پیدا کرده تا 

نیاز دانش آموزان را برطرف کنیم.

 مذاکرات امریکا با مدیر هواوی 
برای اقرار به نقض تحریم ها

دولــت امریکا ســرگرم مذاکره بــا منگ وانــژو، مدیر مالی هــواوی پیرامون 
توافقی اســت که کمــک می کند تا وی که اکنون به جــرم نقض تحریم های 

واشنگتن در بازداشت خانگی در کانادا بسر می برد، به چین برگردد.
به گزارش ایســنا، روزنامه وال اســتریت ژورنال به نقل از منابع آگاه نوشت: 
وکیــلان خانــم منــگ طی هفته هــای اخیر بــا مقامــات وزارت دادگســتری 
امریــکا گفت و گــو کرده انــد تــا وارد توافق تعویــق پیگرد قانونی شــوند. قرار 
اســت مذاکــرات بیشــتری در هفته پیش رو با هــدف انعقاد توافــق پیش از 

پایان دوره دولت ترامپ صورت بگیرد.
منگ دسامبر سال 2۰1۸ در ونکوور کانادا دستگیر شد. امریکا وی و شرکت 
هــواوی را بــه نقض تحریم ها علیــه ایران متهم کرده و خواســتار اســترداد 
مدیر مالی هواوی به امریکا شــده است. واشنگتن مدعی است که منگ به 
بانک های بزرگ از جملــه HSBC درباره روابط هواوی با یک زیرمجموعه 
در ایــران به نــام اســکای کام، دروغ گفته تا بتواند خدمــات بانکی دریافت 
کنــد اما هواوی ارتکاب هرگونه تخلف را تکذیب کرده اســت. طبق گزارش 
وال اســتریت ژورنــال، تحــت توافقی که اکنــون مورد مذاکره قــرار دارد، اگر 
منــگ، ادعاهایی که علیه وی وجــود دارد را بپذیرد، امریکا با تعویق پیگرد 
قانونــی علیــه وی یــا لغو اتهامــات مذکــور موافقت خواهد کــرد. همچنین 
وی می تواند از کانادا که در حال حاضر در بازداشــت خانگی بســر می برد، 
بــه چین برگــردد. منگ تاکنــون در برابر این پیشــنهاد مقاومت کــرده زیرا 
بــر این باور اســت که هیچ کار خلافی انجام نداده اســت. دســتگیری منگ 
کــه دختــر رن ژنــگ فــی، بنیانگــذار هواوی اســت، تنش هــا میــان امریکا و 
چین و فشــارهای امریــکا علیه یکی از مهمترین شــرکت های فناوری چین 
را تشــدید کرد. امریکا مدعی اســت کــه هواوی تهدیدی بــرای امنیت ملی 
به شــمار می رود و تلاش کرده اســت کشــورهای دیگر را بــرای جلوگیری از 
اســتفاده از تجهیزات شــبکه های موبایل ۵G هواوی متقاعد کند. واشنگتن 
همچنین هواوی را هدف تحریم هایی قرار داده که دسترسی این شرکت به 

تراشه های مورد نیاز برای تولید محصولاتش را محدود کرده است.

 از سوی وزارت دادگستری امریکا
فیس بوک به تبعیض علیه کارگران متهم شد

وزارت دادگستری امریکا فیس بوک را به تبعیض علیه کارگران امریکایی و 
استخدام مهاجران به جای آنها متهم و از آن شکایت کرده است.

به گــزارش مهر، دولت ترامپ با شــکایت علیه فیس بــوک، آن را متهم به 
تبعیــض علیه کارگــران امریکایی کرده اســت. به طور دقیــق دولت امریکا 
ادعــا می کند فیس بــوک به جای کارمنــدان امریکایی، کارگــران خارجی با 

ویزای مخصوص را برای 26۰۰ شغل با درآمد بالا استخدام کرده است.
وزارت دادگســتری امریکا اعلام کرد شــبکه اجتماعی مذکــور از به کارگیری 
و اســتخدام کارگــران واجــد شــرایط امریکایــی بــرای مشــاغلی خــودداری 
 1B-Hمی کنــد که بــرای کارگــران با ویــزای موقــت رزرو شــده اند.  ویزاهای
مربوط به شــرکت های بزرگ فناوری هســتند و توســعه دهندگان برنامه و 
دیگر کارمندان این شــرکت ها از آن بهره می گیرند.  این شــکایت پس  از 2 
سال تحقیقات گسترده توســط بخش حقوق شهروندی وزارت دادگستری 
امریــکا انجــام شــده اســت.  در بیانیــه بخــش حقــوق شــهروندی وزارت 
دادگســتری امریکا آمده است: فیس بوک عمداً سیستم استخدامی ایجاد 
کرده که به  کارگران واجد شــرایط امریکایی اجازه نمی دهد به طور عادلانه 
از فرصت های شــغلی باخبر شــوند. درعوض صاحبــان ویزاهای موقت را 

به کار می گیرد.
 متوسط درآمد سالانه فرصت های شغلی مذکور 156 هزار دلار است.
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ب
قا

رایانــه ای  بازی هــای  ملــی  بنیــاد 
از برخــورد بــا بازی هــای تغییــر یافته 
یعنی مادسازی شــده )MOD(، قفل 
شکســته و کپــی شــده در درگاه هــای 
بازی ها خبــر داد و پیگیری ها را منوط 
به داشــتن پروانه انتشار دانست. ابتدا 
باید گفت که ایــن نوع اقدام ها یکی از 
پیش نیازهای هر اکوسیســتم کسب و 
کاری از تولیــد تــا عرضه بخصوص در 
زمینــه بازی هــای موبایلــی و رایانه ای 
اســت و بایــد بــا تصویــب قوانیــن از 
اکوسیســتم کســب و کاری ماننــد گیم 
محافظــت کرد هرچند بنیــاد با وجود 
اینکه مدت هاست صنعت بازیسازی 
در کشور شکل گرفته، دیر اقدام به این 
پیش نیاز کرده اســت اما همین که باز 
کاری را در دســتور کار خود قــرار داده، 

خوب است.
البتــه بایــد گفت ایــن طــرح بنیاد 
ملــی بازی هــای رایانه ای در کشــور ما  
 )PC( رایانــه ای بازی هــای  در زمینــه 
بیشــتر کاربرد دارد. در کشــور ما تولید 
ایــن بازی ها بســیار اندک اســت و اگر 
در  ایرانــی  شــرکت های  برخــی  هــم 
ایــن زمینه فعــال هســتند، بازی های 
خود را در ســایت های خارجی عرضه 
و معمــولًا  و منتشــر می کننــد  کــرده 
هم نســخه قفل شکســته این بازی ها 
در ســایت های داخلــی و کانال هــای 
شبکه های اجتماعی داخلی و خارجی 
بدون مجوز و بدون رعایت کپی رایت 

و رایگان عرضه می شوند.
بــا  گونــه طرح هــا  ایــن  معتقــدم 
مجلــس  مصــوب  قانونــی  پشــتوانه 
)قوانین تولیدکنندگان نرم افزاری( یا 
تصویــب دیگر قوانیــن محکم، قاطع 
مانند قانون کپی رایت قابل اجرا بوده 
و نتیجــه می دهــد. از ســوی دیگر باید 
تمام چرخــه را از بازی های پی ســی و 

موبایل  شامل شود.
طبــق این طرح مقابله با تخلفات 
انتشــار  پروانــه  داشــتن  بــه  منــوط  را 
شــروط  و  شــرط  دیگــر  و  شــکایت  و 
کرده اند و این از ســوی بازیســازان هم 
مقاومــت ایجــاد می کنــد. بازیســاز در 
این شــرایط ســخت اقتصــادی انرژی 

خــود را روی ایــن بخــش نمی گــذارد 
و ترجیــح می دهــد خــود بــا همکاری 
از  مانــع  رســمی  فروشــگاه های 
سوءاســتفاده از بازی هایش شود و این 
در نبــود قانــون محکم و مؤثر بیشــتر 
نتیجه می دهد. مهمتر اینکه برخورد 
تنهــا منوط به بازی های داخلی شــده 
اســت و این منطقی نیست باید تمام 
بازی هــای داخلــی، خارجی را شــامل 
شــود. باید گفت اگر مسئولان مربوطه 
به دنبال حمایت تولیــد داخل بوده و 
نمی خواهند که این قشر متضرر شوند، 
بهتر اســت قانون کپی رایت در کشــور 
تصویب و حاکم شــود. در کشــورهایی 
ماننــد ایــران، چیــن، روســیه و... کــه 
قانــون کپــی رایــت رعایت نمی شــود 
بحث کپی، قفل شکســتن و مادسازی 
تولیدکننــدگان  زحمــات  و  دارد  رواج 
بازی هــا بدون کســب هیچ گونه ســود 
و درآمــدی به هدر مــی رود. هر چقدر 
قانــون قاطــع و محکــم وجود داشــته 
باشــد، جلوی این رفتارهای مجرمانه 
گرفتــه می شــود. به طور مثــال چرا در 
اروپــا بازی های مادســازی شــده، کپی 
و قفل شکســته کم اســت چون وقتی 
فــردی از طریــق اینترنــت خانــه خود 
بــازی قفــل شکســته ای را دانلــود کند 
با ردگیــری آی پــی اش تحت تعقیب 
قضایی قــرار می گیرد و طبــق قوانین 
کپی رایت جریمه می شود. از آنجایی 
و  دارد  وجــود  محکمــی  قوانیــن  کــه 
بدرســتی نیز اجرا می شود بنابراین در 
این قاره کســی جــرأت نمی کند اقدام 
بــه دانلود بازی قفل شکســته و... کند. 
بنابرایــن اگر در کشــور ما این تخلفات 
بــه وفور انجــام می شــود به دلیل نبود 
قانون محکم و قاطع و اجرای درست 
آن اســت. قانونی که از صاحب اثر در 
کشــور مــا حمایــت کــرده و از او دفــاع 
کنــد وجــود نــدارد. به نظــرم اول باید 

در کشــور قانــون محکمــی مانند کپی 
رایــت مصوب و بــا ضمانــت اجرایی 
بالایی اجرایی شــود تا بازدارنده باشد. 
البتــه نبایــد در ایــن میــان آمــوزش و 
فرهنگســازی را نیــز از یــاد بــرد. وقتی 
اســتفاده از محصولات اصل فرهنگ 
شــود آهســته آهســته تخلفات هم با 
برخورد هــای قانونــی از جامعه رخت 
بــر می بنــدد. ایــن را هم قبــول داریم 
کــه این بحــث زمانبر اســت و براحتی 
این فرهنگ قابل اصلاح نیســت ولی 
می توان آن را با آموزش، فرهنگسازی 
کــرد. وقتــی کنســول های قدیمــی در 
کشــور بــاب بودند، قفل آنها شکســته 
نمی شدند جریانی به نام طاق زدن در 
جامعــه حاکم بود. بــه این صورت که 
چون امکان خرید بازی برای هر کسی 
وجود نداشــت افراد بازی های خود را 
با هــم طاق می زدند ولــی وقتی بازی 
پلی استیشن و سی دی در جامعه باب 
شد و شکســتن قفل آنها فرهنگ شد 

به طوری کــه این موضوع بــه بازیکنان 
القا شــد کــه وقتی بازی قفل شکســته 
وجــود دارد چــرا باید بابت بــازی پول 
پرداخــت کنند و این کار فرهنگ شــد 
از این رو تغییر این فرهنگ هم دشوار 
است ولی باید مسئولان در تغییر این 
فرهنگ در جامعه اقدام کنند. از سوی 
دیگر تولیدکنندگان هم باید شرایطی 
را برای محصولات خود فراهم کنند تا 
این اتفاق کمتــر رقم بخورد. به عنوان 
مثال می توانند در نوع برنامه نویســی 
خــود  الگوریتم هــای  از  اســتفاده  و 
تغییراتــی دهند تا براحتــی قابل کپی 
کردن و شکستن قفلش نباشد. در این 
میان هم باید نهادهای قانونی  قوانین 
خوبی را تدوین و اجرایی کنند تا اینکه 

جرم اتفاق نیفتد.
ایــن  بــا  به عبارتــی بــرای مقابلــه 
جرایم به تکمیل زنجیره نیاز اســت و 
تا این همکاری اتفاق نیفتد نمی توان 
تنهــا و با اتکا به یــک طرح با تخلفات 
گســترده برخــورد کرد. چــون این نوع 
هــم  قــدرت  بــه  دولتــی،  طرح هــای 
وابسته هستند و نه تنها با تغییر دولت 
می توانــد متوقف شــود، بلکه ممکن 
اســت با تغییر ســلیقه بــازار هم دیگر 
قابلیت اجرایی نداشته باشد. بنابراین 
بهتریــن روش همــان تبدیــل شــدن 
بــه قانون اســت تا با هــر تغییراتی کار 

متوقف نشود.

قانون کپی رایت تنها راه مقابله با تخلفات
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مدیریت فناورانه کارها به کمک نرم افزار
C-Organizer Professional نرم افزاری زیبا و قدرتمند برای مدیریت اطلاعات 
شــخصی به شــمار مــی رود و می توانــد در مدیریت و ترتیــب دهــی کار و زندگی 
شخصی به شما کمک شایان توجهی کند. به صورت خلاصه می توان گفت این 
نرم افزار یک نقشه ریز، دفترچه آدرس، نرم افزار مدیریت رمز عبور و بوکمارک، 
دفترچه یادداشت و یک تقویم برای رویدادها محسوب می شود که استفاده از آن 

هم بسیار ساده است.
تمامــی اطلاعــات در ایــن نــرم افزار با ســرعت بالا روی یک شــبکه به اشــتراک 
گذاشــته می شوند. علاوه بر این امکانات شــما می توانید قرار ملاقات ها، کارها و 
دفترچه های آدرس را روی کامپیوتر جیبی و دستگاه Palm بخوبی همگام سازی 
کنید. طراحی این نرم افزار بسیار زیبا بوده و امکانات کاربردی آن در برنامه ریزی 
امــور روزانــه، تنظیم زنگ هشــدار و نگهداری آدرس ها بــه همراه عکس، کمک 
شــایان توجهی به شــما خواهد کــرد. از دیگر قابلیت های این نــرم افزار می توان 
به رمزگذاری روی پایگاه داده ها، اشــتراک گذاری تمامی اطلاعات با سرعت بالا 
روی یک شبکه اشاره کرد. پرینت به همراه قالب های مختلف، ویرایشگر داخلی 
قالب های پرینت و قابلیت ســاخت پایگاه داده های جدید اســت. اگر شــما هم 
علاقه دارید که این نرم افزار را در اختیار داشته باشید می توانید آن را از وب سایت 

پی سی ورلد به آدرس.P3۰world.com بارگذاری کنید.
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