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به موازات تحولات عمیق فناوری، دنیای جدیدی که در حال شکل‌گیری 
است می‌تواند روزی تمامی تعاملات و وقایع زندگی آدم‌ها حتی 

احساسات، تفکرات و عواطف را در خود جای دهد
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غوطـــه‌وری در دنیایـــی دیگر، ایـــده‌ای بود که از رمان‌هـــای علمی تخیلی 
پـــای خـــود را بـــه زندگی مـــردم بازکرد و امـــروز با مفهومی به نـــام متاورس 
خبر از شـــکل‌گیری جهانی جدید را می‌دهد. متـــاورس که زندگی فراتر از 
واقعیت و فرضیه‌ای در خصوص آینده متصور اینترنت اســـت، به‌دنبال 
ســـاخت دنیایی ســـه بعدی در اینترنت اســـت. هر چند در یکی دو دهه 
اخیر چنین موضوعی از طریق کنســـول‌های بازی، هدست‌های واقعیت 
مجازی، عینک‌های واقعیت افزوده و گوشـــی‌های هوشـــمند تا حدودی 
لمس شـــده بود. موضوعـــی که متاورس به‌دنبال آن اســـت، فراتر از یک 
تجربـــه ســـرگرم‌کننده و مهیـــج و به نوعی ســـاخت دنیای جدیدی اســـت 

که انســـان‌ها در آن زندگی می‌کنند. حتی اگر فیلســـوفان و دانشـــمندان 
معایبـــی بـــرای ایـــن ایده هولنـــاک اعلام کننـــد، متاورس در حـــال تبدیل 
شـــدن بـــه بخشـــی از زندگی ما اســـت و هـــر روز یکـــی از موفقیت‌های آن 
به‌عنـــوان دســـتاورد بشـــر در علـــم و فناوری اعلام می‌شـــود. تـــا جایی که 
تایـــم در گـــزارش اخیـــر خـــود از برتریـــن اختراعات ســـال 2022 بـــه چهار 
اختراع مرتبط با متاورس اشـــاره کرده اســـت. مروری بر این چهار اختراع 
نشـــان می‌دهـــد که به مـــوازات تحـــولات عمیق فناوری، دنیـــای جدیدی 
که در حال شـــکل‌گیری اســـت می‌توانـــد روزی تمامی تعامـــات و وقایع 
زندگی آدم‌ها حتی احساســـات، تفکرات و عواطـــف را در خود جای دهد.

آیا جهان جدیدی در حال ساخت است؟
نگاهی به گزارش تایم از بهترین اختراعات متاورس

امـــا چهارمین اختراع مورد تأکید تایم، اختراع شـــرکت مگنوپاس اســـت. 
شـــرکتی که نزدیک به یک دهه در خصوص ســـاخت و طراحی تجربیات 
XR دارد. در محصـــول جدیـــد خـــود مطابـــق گـــزارش تایـــم آمـــده اســـت: 
»فضاهـــای متصـــل با پشـــتیبانی از مکان‌هـــای فیزیکی کامـــاً مجازی یا 
دیجیتالـــی، قرار اســـت تا پایـــان ســـال 2022 راه‌اندازی شـــود.« فضاهای 
متصل ارائه شـــده از ســـوی این شـــرکت در واقع یک پلتفرم فرادستگاهی 
فراگیـــر اســـت کـــه دنیای فیزیکـــی و دیجیتـــال را در هم می‌آمیـــزد. بر این 
اساس می‌توان در فضای واقعی تصاویری غیر واقعی اضافه کرد و دنیای 
جدیدی ساخت. تایم معتقد است اختراعات انتخاب شده، شیوه زندگی 
مـــا را تغییـــر خواهـــد داد. هر چند فراگیر شـــدن این اختراعـــات با توجه به 
هزینه‌های بالای ســـاخت و بهره‌برداری بویژه برای مناطق کمتر برخوردار 
کمی زمان‌بر اســـت اما اینترنت همچنان که توانســـته بشـــر را در تار و پود 
خـــود گرفتـــار کند، می‌توانـــد مزه خوراک‌هـــای جدید خود را نیـــز در زمانی 
اندک به کاربران بچشاند. سؤال این است که آیا زندگی مجازی به مثابه 
خوراکی ســـمی اســـت و آیا مناســـبات تعریف شـــده در آن مرزهای اخلاق 
و مرزهـــای انســـان و ماشـــین را جا به ‌جـــا خواهد کرد؟ آیـــا روزی فراخواهد 
رســـید که به‌عنوان مثال شـــهردار شـــهری، هوش مصنوعـــی خواهد بود 
و یـــا انتخـــاب فـــردی برای دوســـتی یا زندگـــی از طریق الگوریتم‌ها شـــکل 
خواهد گرفت؟ به نظر می‌رســـد دانشـــمندان در حیـــن هیجان‌آفرینی در 
حال شـــکل دادن تیغ دولبه‌ای به نام جهانی جدید هســـتند که به همان 

انـــدازه‌ای کـــه واقعی می‌نماید، مجازی و غیرواقعی اســـت.

در گـــزارش دوم موضـــوع وارد کـــردن متـــاورس در فضاهـــای شـــهری 
 Metaverse« : مطـــرح شـــده اســـت. در ایـــن گـــزارش آمـــده اســـت
Seoul معتقـــد اســـت کـــه می‌تـــوان از متـــاورژن برای منافـــع عمومی 
اســـتفاده کـــرد ، Metaverse Seoul اولیـــن پلتفـــرم در نوع خود که 
توســـط یـــک شـــهر توســـعه یافته اســـت، امســـال به‌صـــورت بتـــا برای 
بیش از ســـه هزار ســـاکن راه‌اندازی شـــد که می‌توانند از آواتارها برای 
کاوش در تـــالار شـــهر مجـــازی ســـئول و بازی در ســـئول پلازا اســـتفاده 
کننـــد. بازدیدکننـــدگان جوانتـــر می‌توانند از این پلتفرم برای مشـــاوره 

و راهنمایی شـــغلی اســـتفاده کنند. چشم‌انداز پنج ســـاله دولت شهر 
ایجـــاد یـــک دنیـــای مجـــازی با خدمـــات کامل اســـت - کـــه در آن مردم 
می‌تواننـــد کارهایـــی ماننـــد دریافـــت مجـــوز و ارائه شـــکایات خدمات 
را انجـــام دهنـــد - کـــه موانـــع ارتبـــاط بـــا ســـاکنان و بازدیدکننـــدگان را 
کاهـــش می‌دهـــد. هوســـان چـــاو می‌گویـــد: به‌عنـــوان یـــک شـــهر بـــا 
فنـــاوری پیشـــرفته، »مـــا ]می‌خواهیم[ پیشـــگیرانه از ایـــن فضای بکر 
اســـتفاده کنیـــم«. ایـــن پلتفـــرم قـــرار اســـت تا پایان ســـال بـــرای همه 

ســـاکنان باز شـــود.

نـــه تنهـــا الگـــوی جدید متاورس بـــرای تعامـــات اجتماعی و عمومـــی بلکـــه تجربه‌های فردی 
نیز در بســـته اختراعات برتر اشـــاره شـــده تایم دیده می‌شـــود. در گزارشـــی از جلیقه لمســـی 
Skinetic آمـــده اســـت: »جلیقـــه هپتیـــک Skinetic همـــه چیـــز را از گردن بـــه پایین کنترل 
می‌کند. همان‌طور که در دنیای فیلم Ready Player One، جلیقه به شما امکان می‌دهد 
باران را »احســـاس« کنید.« کاربرانی که در نمایشـــگاه‌های فناوری از این جلیقه اســـتفاده 
کرده‌انـــد در حیـــرت بوده‌انـــد که توانســـتند انـــواع احساســـات و تجربیات را بـــا کیفیت بالا از 
طریـــق ایـــن جلیقـــه لمـــس کنند. در واقـــع در ایـــن جلیقه‌ها با افـــزودن احساســـات می‌توان 

تجربه‌هایـــی را کـــه در واقـــع مجازی اســـت، تجربه کرد.

غوطه‌وری متاورس

ساخت جهان آسان شد

در متاورس ملاقات کنید

یک میدان عمومی مجازی

در گزارش تایم آمده اســـت: »از زوم کردن روی محل کار از طریق وب کم 
و خیره شـــدن بـــه چهره همکاران خســـته شـــده‌اید؟ این برنامـــه کاربردی 
بـــا واقعیت ترکیبی برای پلتفـــرم همکاری تیم‌های مایکروســـافت، گامی 
به ســـوی ســـرزمین موعود متاورس اســـت، حداقل برای کارکنان دانشـــی 
وابســـته بـــه میز. یـــک هدســـت HoloLens را ببندید و به‌عنـــوان آواتاری 
که صدا و )نوعی( شـــبیه شماســـت، وارد جلسه شوید. - بخشی از پلتفرم 
گســـترده‌تر متـــاورس مایکروســـافت کـــه هنـــوز در حـــال توســـعه اســـت - 
همچنین شـــامل فضاهای ملاقات از پیش ساخته شـــده است و از طریق 

تلفن‌های هوشـــمند و لپ‌تاپ نیز قابل دسترسی است. جف تپر، رئیس 
برنامه‌هـــا و پلتفرم‌هـــای مشـــارکتی مایکروســـافت، می‌گویـــد هـــدف این 
اســـت که جلســـات آنلاین را »شـــخصی‌تر، جذاب‌تر و ســـرگرم‌کننده‌تر« 
کنـــد. مردم می‌توانند »فراتـــر از انتخاب باینری فعلی ویدیو یا بدون ویدیو 
باشـــند.« Microsoft mesh for teams یکی از دروازه‌های آغاز روابط 
اجتماعـــی در متاورس اســـت. اگر پیـــش از این از طریـــق بازی‌ها متاورس 
عـــرض انـــدام کـــرده بـــود اما بـــر اســـاس اعـــام مایکروســـافت، تعاملات 
اجتماعـــی بـــا خلاقیت و ابتـــکار در اختراع جدید امکان‌پذیر خواهد شـــد.


