
 روزنامه گاردین این هفته در گزارشی با 
عنوان »نبرد مالکیت معنوی« در مورد 
هکرهــای تحــت حمایــت دولت های 
چیــن، روســیه و کره شــمالی صحبت 
کــرد و بــر اســاس پرونده هایــی کــه در 
اختیار دارد توضیــح داد این گروه های 
هکــری در ماه هــای اخیــر تلاش هــای 
تــا اطلاعــات  فراوانــی انجــام دادنــد 
محرمانــه مربــوط بــه واکســن کرونا را 
ســرقت کنند. در این گزارش گفته شد 
هکرهــای دولتــی در حملات مختلف 
سعی کردند نتایج آزمایش های اولیه 
در مورد واکسن کرونا را به دست آورند 
و اطلاعــات حســاس در مــورد تولیــد 
انبوه داروهای مخصوص درمان کرونا 
را از آن خــود کنند. این اتفاق در حالی 
صورت گرفته است که طی هفته های 
اخیر چند مرکز علمی و صنعتی بزرگ 
اعــلام کردند گام هــای نهایــی را برای 

تولید انبوه واکسن کرونا برمی دارند.
پیش از این هدف اصلی هکرها سرقت 
اطلاعــات ســری مربــوط بــه طراحــی 
واکســن کرونــا بــود کــه چندیــن حمله 
ســایبری گســترده بــه صدهــا شــرکت 
داروسازی، آزمایشگاه های تحقیقاتی و 
ســازمان های درمانی در سراســر جهان 
صورت گرفت. با وجود این »آدام میرز« 
معــاون ارشــد اطلاعاتــی مرکــز امنیت 
فنــاوری »کراود اســترایک« توضیح داد 
دو کشور چین و روسیه همکاری هایی را 
با یکدیگر آغاز کرده اند تا شبکه داخلی 
ســازمان ها و شــرکت های غربی را هک 
کننــد و اگرچــه این حملات هــم اکنون 
روی کووید 19 متمرکز شــده است، ولی 
در 20 ســال گذشــته به اشکال مختلف 

شاهد آن بوده ایم.
روسیه �

به گفتــه ســازمان های امنیتــی غربــی، 
شــناخته شــده ترین گروه هــای هکــری 
روســیه کــه بــا نام های »فَنســی بیــر« و 
»کوزی بیر« فعالیت می کنند با آژانس 
امنیــت ایــن کشــور در ارتبــاط هســتند. 
گروه هکری »فنســی بیر« کــه نام آن در 
سال های اخیر بیشتر شنیده شده است 
بــا ســازمان اطلاعــات مرکــزی ارتــش 

روســیه )GRU( همکاری هــای نزدیک 
دارد و بــه عملیات هــای ســایبری علیه 
شــبکه رایانه ای حزب دموکرات امریکا 
در انتخابــات ریاســت جمهــوری 2016 

متهم است.
شــرکت مایکروســافت کــه از ایــن گروه 
بــا نــام »اســترونتیوم« هم یــاد می کند 
هفته گذشته اعلام کرد بر اساس اسناد 
و مــدارک معتبــر، گــروه »فنســی بیــر« 
حملات سایبری وسیع علیه سازندگان 
واکســن کرونا را ترتیب داده اســت. این 
حملات با اســتفاده از تکنیک »سرقت 
رمــز عبــور و تــلاش بــرای ورود اجباری 
به حســاب های کاربری« صورت گرفته 
اســت و طــی ایــن اتفــاق »هــزاران یــا 
میلیون ها تلاش« انجام شــده اســت تا 
هکرهــا بتوانند به شــبکه مرکــزی مورد 
نظر خود دسترسی پیدا کنند و رمز عبور 

آن را به دست آورند.
گروه »کــوزی بیر«که به صورت متفاوت 
بــا عوامل داخلی مرکز خدمات امنیتی 
)FSB( و آژانس های وابسته به سرویس 
 )SVR( روســیه  خارجــی  اطلاعــات 
همــکاری می کنــد، توســط مرکــز ملــی 
 )NCSC( انگلیــس  ســایبری  امنیــت 
متهــم شــد کــه در مــاه ژوئیــه حملات 
آزمایشــگاه های  علیــه  را  گســترده ای 
تحقیقات دارو در کشورهای انگلستان، 
امریکا و کانادا انجام داده است. به گفته 
ســازمان مربوطه، هدف از این حملات 
احتمــالاً ســرقت اطلاعــات و مالکیــت 
معنــوی مربــوط بــه تولیــد و آزمایــش 
واکسن کرونا بوده است. هکرهای عضو 
ایــن دو گــروه در بیشــتر عملیات هــای 
خود تلاش می کنند به صورت همزمان 
کنترل تعــداد زیادی از سیســتم ها را در 
اختیــار بگیرنــد و به صــورت مخفیانــه 
اطلاعات مربوط به تحقیقات پزشکی و 

درمانی را به دست آورند.
چین �

کشــور چین ســال های طولانی است که 
از ســوی غــرب به فعالیت هــای هکری 
متهــم می شــود و ایــن روزهــا گروه های 
ویــژه را در اختیــار دارد کــه پیش تــر بــه 
ارتش آزادیبخش مردم کشــور پیوســته 
بودنــد و هــم اکنــون در عملیات هــای 

سایبری دولت حضور دارند.

 »شــی جیــن پینــگ« رئیس جمهوری 
چین و »باراک اوباما« رئیس جمهوری 
وقــت امریــکا در ســال 2015 میــلادی 
بــا یکدیگر توافــق کردند کــه حمایت از 
گروه های هکری که با اهداف اقتصادی 
مشــخص  به صــورت  و  سیاســی  و 
عملیات های سایبری سرقت مالکیت 
معینی را پیش می برنــد، کنار بگذارند. 
ایــن توافق باعث عقب نشــینی موقتی 
حمــلات هکــری بیــن دو کشــور شــد و 
ســپس با پایــان یافتــن دوران ریاســت 
جمهــوری اوبامــا و تغییــر ســاختار در 
دولت امریکا، حملات سایبری میان دو 

کشور آغاز شد.
با وخامــت روابط میان ایــالات متحده 
و چیــن، بویــژه پس از انتخــاب »دونالد 
رئیس جمهــوری  به عنــوان  ترامــپ« 
امریــکا فعالیت های ســایبری چین بار 
دیگر شــدت گرفــت و این بــار هکرهای 
وزارت امنیــت داخلــی ایــالات متحده 
ســازمان امنیــت ملی چیــن )MMS(را 
به عنوان سازمان جاسوسی غیرنظامی 

این کشور  مورد هدف قرار دادند.
»فایــرآی«،  مرکــز  محققــان  به گفتــه 
گروه هــای هکری چینــی اولویت اصلی 
نظــر  در  اقتصــادی  منفعــت  را  خــود 
گرفته اند و به همین خاطر حملات آنها 
در کمترین موارد اهداف سیاسی را مورد 
توجــه قــرار می دهــد. مرکز »فایــرآی« 

ســال گذشــته یک گــروه هکــری چینی 
موســوم به APT41 را شناســایی کرد که 
اهــداف جاسوســی آنهــا بــا برنامه های 
چیــن  اقتصــادی  توســعه  ســاله  پنــج 
مطابقــت داشــت. بــا وجود مشــکلات 
ناشــی از همه گیری ویروس کرونا، گروه 
APT41 همچنــان به صــورت گســترده 
فعالیت های خود را پیــش می برد و در 
برخــی عملیات ها خــود را با نام »ویکد 
پاندا« معرفی می کند. این گروه امسال 
چندیــن حملــه ســایبری را بــه شــبکه 
داخلی مراکز توســعه دهنــده اینترنت 
چندیــن  آنهــا  جملــه  از  و  داد  انجــام 
سیستم وابســته به دولت بریتانیا مورد 

این حملات قرار گرفت.
 )FBI( ســازمان پلیــس فــدرال امریــکا
ســپتامبر امســال اتهاماتی را علیه پنج 
 APT41 گــروه  در  اصلــی  شــخصیت 
مطــرح کــرد و توضیــح داد یکــی از این 
افراد به همکارانش گفته بود که حمله 
بــه وزارت امنیت داخلی ایالات متحده 
بسیار نزدیک است. دولت چین هرگونه 
همکاری در حملات هکری و جاسوسی 

از سازمان های امریکایی را انکار کرد.
کره شمالی �

بــه دولــت  وابســته  گروه هــای هکــری 
کره شمالی به گونه ای فعالیت های خود 
را پیــش می برند که دولت های غربی از 
آنها به عنوان دست نشانده های »اداره 

کل شناسایی کره شمالی« یاد می کنند. 
آخریــن  در  مایکروســافت  شــرکت 
بررســی های امنیتی خود مشــهورترین 
گروه وابســته بــه دولــت این کشــور را با 
نام »لازاروس« شناسایی و توضیح داد 
که این گروه در بسیاری از عملیات های 
مربوطه، خود را با نام »زینک« معرفی 
می کنــد و حمــلات فیشــینگ، ارســال 
و  هدفمنــد  الکترونیکــی  پســت های 
حمــلات الکترونیکــی مشــخص علیه 
افرادی کــه در ســازمان های تحقیقاتی 
مرتبط با ویروس کرونا فعالیت می کنند 

، در دستور کار خود قرار داده است.
مایکروسافت در مقاله ای که این هفته 
منتشــر کرد توضیــح داد گــروه هکری 
»لازاروس« یــا »زینــک« تکنیک هــای 
قــرار  اســتفاده  مــورد  را  مشــخصی 
می دهد کــه از جمله آنهــا می توان به 
»ترفندهــای فیشــینگ گســترده برای 
سرقت اعتبارنامه ها، ارسال پیام هایی 
بــا شــرح وظایــف ســاختگی، ارســال 
پیام هایــی برای اســتخدام و...« اشــاره 
کــرد. در ایــن میــان گروه هــای دیگری 
هــم بــا دولــت کره شــمالی همــکاری 
دارند که مهم ترین آنها »سریوم« نام 
دارد و روش مشــابهی را بــرای ارســال 
حمــلات  و  الکترونیــک  پســت های 
فیشــینگ بــه کار می برد. این گــروه در 
آخریــن اقدام صــورت گرفتــه، خود را 

به عنــوان نماینده ســازمان بهداشــت 
جهانی )WHO( معرفی کرد تا از این 
طریق بتواند وارد شــبکه سازمان های 

تحقیقاتی درمانی شود.
گــروه »لازاروس« اولین بار حدود ســال 
2014 میــلادی در آگهی هــای گروه های 
امنیت ســایبری غربــی خــود را نمایان 
کــرد و همچنیــن پیــش از همه گیــری 
ویروس کرونا به فعالیت های گســترده 
هکری علیه سازمان های بزرگ جهانی 
متهم شــد. ســازمان خزانه داری امریکا 
تحریم هــای  اعــلام  بــا  گذشــته  ســال 
خــود علیــه ایــن گــروه توضیــح داد که 
لازاروس در حملات مخرب باج افزاری 
میــلادی   2017 ســال  در  »واناکــرای« 
دســت داشــته اســت. این حمــلات که 
سازمان ملی خدمات درمانی انگلیس 
)NHS( را مــورد هــدف قــرار داده بــود، 
بــه سیســتم های موجــود در یک ســوم 
بیمارســتان های این کشور آســیب زد و 
در نهایــت 8 درصد از خدمات درمانی 
عمومی در این کشــور بــا اختلال مواجه 
شــد. آژانس هــای امنیتــی و اطلاعاتــی 
انگلیس نیز پس از بررســی های فراوان 
اعــلام کردند که این گــروه عامل اصلی 

حملات مذکور بوده اند.
لازم بــه ذکــر اســت کــه بجــز مــوارد یاد 
شــده، دیگر کشــورها هــم در این زمینه 
فعالیت هــای قابل ملاحظــه ای انجام 
داده انــد تــا اطلاعات محرمانه و ســری 
مربوط به فرآیند توسعه واکسن کرونا را 

به دست آورند.
در  امســال  آوریــل  »فایــرآی«  مرکــز   
گــروه  یــک  فعالیت هــای  از  گزارشــی 
ویتنامــی پــرده برداشــت کــه در اوایــل 
فرآینــد همه گیــری ویــروس کرونا بین 
ژانویــه تــا آوریــل 2020 بــا کمپین هــای 
مختلــف، حملات ســایبری علیه چین 
انجــام داد تــا بــه اطلاعــات درمانــی و 
نحوه انتشــار ویروس کرونا از این کشــور 
دســت پیــدا کنــد. در ایــن میــان گفتــه 
می شود دیگر کشورها هم فعالیت های 
مشــابهی را انجــام می دهنــد و با وجود 
این، شرکت های بزرگ تولیدکننده دارو 
می کوشــند در آینده نزدیک نخســتین 
مدل از واکســن کرونا را به دســت مردم 

برسانند.

میثم لطفی
خبرنگار

پوشش اینترنت کشور به 94 درصد رسید
وزیــر ارتباطــات و فناوری اطلاعــات تأکید کرد با تعریــف مأموریت های جدید و 
تبدیل پســت بانک به عنوان بانــک اختصاصی حوزه دیجیتال ایــن بانک از قرار 
گرفتن ذیل ماده 141 قانون تجارت و ورشکستگی رهایی پیدا کرد و تبدیل به یک 

بانک سودآور شد.
به گــزارش »ایــران«، محمدجــواد آذری جهرمــی در ابتــدای آییــن رونمایــی از 
خدمــات جدیــد پســت بانک ایران در راســتای توســعه اقتصاد دیجیتــال گفت: 
ابتدا یاد و خاطره شــهید بزرگوار، شهید محســن فخری زاده را که مظلومانه و بنا 
به شــواهد به دست شــقی ترین انســان های روی زمین یعنی صهیونیست ها به 
شهادت رسید گرامی می داریم. جهرمی درادامه افزود: در مقطعی این بانک به 
تصمیم قانونگذار در لیست واگذاری قرار گرفت و بخشی از سهام پست بانک در 
قالب ســهام عدالت و بخشــی هم به عنوان کشف قیمت در بازار سرمایه عرضه 
شد و با توجه به اینکه خدمات این بانک بیشتر به صورت غیراقتصادی دیده شده 
بود با زیان انباشته قابل  توجهی مواجه شده بود که میزان زیان انباشته از سرمایه 
ثبتــی اش فزونــی گرفته بــود که به نوعی ایــن بانک در آســتانه قــرار گرفتن ذیل 

مقررات فصل 141 قانون تجارت بود.
وی با بیان اینکه در بســط عدالت اجتماعی و در بســط استفاده از خلاقیت ها در 
تغییر ســاختار اقتصادی دولت و کشور، تلاش کردیم که با اجرای طرح نوآفرین 
همه استارتاپ های کشور را در ذیل پوشش حمایتی قرار دهیم، گفت: بر اساس 
این طرح، هرجایی هر خلاقیتی وجود داشته باشد دولت به عدالت و نه به رانت 
می تواند از همه حمایت کند. بر این اساس پست بانک مجری این طرح شناخته 

شد و به عنوان بانک تخصصی حوزه ICT هم معرفی شد.
آذری جهرمــی افزود: فعالیت در این حوزه باعث شــد که شــرکت های ارتباطی 
خدمات، تراکنش ها و سرمایه گذاری هایشــان را به ســمت پســت بانک بیاورند و 

مدیریت خوب هم باعث شد که این بانک به رشد اقتصادی برسد.
همچنین رئیس سازمان فناوری ایران نیز دراین مراسم با بیان اینکه پست بانک 
خود را به عنوان یکی از پیشــروان اســتفاده از فناوری اطلاعات در حوزه بانکداری 
معرفی کرده است، اظهار کرد: پست بانک به سوی بانکداری الکترونیک حرکت 

رو به پیشرفتی را آغاز کرده است.
 امیر ناظمی با تأکید بر اینکه رابطه بانک ها و فناوری اطلاعات یک ارتباط دوسویه 
اســت، گفت: بانک ها از یکســو از فناوری اطلاعات اســتفاده می کنند تا خدمات 
مالی بهتری به شــهروندان ارائه دهنــد و ابزارهایی مانند کیف پول الکترونیک و 
احراز هویت و حتی ابزارهای مرتبط با شــفافیت مالی در این دســته قرار دارند و 
از ســوی دیگر بانک ها با حمایت از صندوق های جســورانه به توسعه تکنولوژی 

فناوری اطلاعات کمک می کنند.
ناظمی با اشاره به اینکه هشت سال پیش میزان دسترسی به فناوری اطلاعات در 
کشور 22 درصد بوده و امروز با استراتژی های وزارت ارتباطات به 81 درصد رسیده 
است، گفت: در حال حاضر سطح پوشش اینترنت در کشور به 94 درصد رسیده 
است. رئیس سازمان فناوری اطلاعات با بیان اینکه یکی از استراتژی های اصلی 
وزارت ارتباطــات و فنــاوری، فراگیــری خدمات فنــاوری اطلاعات در کشــور بوده 
اســت، افزود: ایران به عنوان یکی از کشورهای دارای رشد بالا در فراگیری فناوری 

اطلاعات برای سومین سال پیاپی توسط ITU انتخاب شده است.

دبیر شورای عالی فضای مجازی:

 بازی های رایانه ای باید نگاه اجتماعی
و پایه اقتصاد داشته باشد

دبیر شورای عالی فضای مجازی کشور بر اهمیت چشم انداز بازی های رایانه ای با 
نگاه اجتماعی و پایه اقتصاد در کشور تأکید کرد.

به گزارش »ایران«، ابوالحسن فیروزآبادی گفت: عملکرد بنیاد بازی های رایانه ای 
در کشــور و بازســازی ســاختار، فرآینــد و مأموریت هــای آن نشــان از یــک تحــول 
امیدوارانه اســت و خوشــبختانه تهدیدهای این حوزه به خوبی احصا شده که در 
صورت نیاز می توان سیاست های لازم را در جلسات شورای عالی فضای مجازی 

برای تعیین دستورالعمل ها در سازمان ها و نهادها مصوب کرد.
وی افزود: بازی های رایانه ای در حال حرکت به سمت شبکه ای جهانی و آنلاین 
هستند که این علاوه بر فرصت با تهدیداتی همراه است که نیاز به تمهیدات لازم 

برای مقابله با آن دارد.
رئیــس مرکــز ملی فضای مجازی افزود: نیاز اســت تا مدل اقتصادی مناســب با 
تأکید بر دو محور حمایت از بازی های داخلی و شکل گیری شرکت های بزرگ در 
این حوزه در کنار شــرکت های کوچک بــرای گردش چرخه این صنعت طراحی 
شود. وی با تأکید بر اینکه در استخراج مدل مناسب اقتصادی این حوزه توجه به 
جذب ســرمایه اهمیت دارد، گفت: ضمن حفاظت از بازار داخلی نباید فضایی 
ایجاد شود تا شرکت ها به سمت انحصارگرایی پیش روند و می توان با الگوبرداری 
از سند حمایت از پیام رسان ها شرکت های بزرگ حوزه فضای مجازی را ترغیب 

به فعالیت در این حوزه کرد.
فیروزآبادی اظهار داشــت: ما باید برای آینده فضای مجازی با تلاش گســترده و 
همسو با جهان با تأکید بر فرهنگ، زبان و سرزمین مان به عنوان نقاط قوت آماده 
باشیم. وی با اشاره به وضعیت کشورهای ژاپن و چین در حوزه بازی های رایانه ای 
و تأکید آنها بر قوم شناســی گفت: باید پژوهش های قوم شناســانه در کشور برای 
شناســایی فرهنگ و ذائقه خیال مردم درجهت ترغیب آنها انجام شود، چرا که 
یکی از راه های حکمرانی فضای مجازی مدیریت ســرگرمی است و در مدیریت 
ســرگرمی رکــن اصلی بازی هاســت که چین به خوبــی با درک آن، ســال ها پیش 
دراین حوزه گام برداشــته اســت. بنابراین در کشــور باید فعالیت در این حوزه با 
نگاه جدی، قوم شناسی و اجتماعی صورت گیرد.رئیس مرکز ملی فضای مجازی 
بــا تأکید بر چشــم انداز حــوزه بازی های رایانــه ای، اعلام کــرد: نباید اجــازه نفوذ 
کشــورهای خارجی را در این حوزه بدهیم و باید در کنار فعالیت سکوهای بزرگ 

خارجی، سکوهای داخلی در این بازار بزرگ اقتصادی تقویت و فعال باشند.

 اصلاح تعرفه برق ماینینگ ها کلید خورد
را  بــرق  تعرفــه  دولــت 
ارز  رمــز  اســتخراج  بــرای 

)ماینینگ( اصلاح می کند.
بــه  گــزارش »ایــران«، علی 
بابــک نیــا دبیر کمیســیون 
بلاک چیــن نظــام صنفی 
بــا  کشــور)نصر(  رایانــه ای 
اعــلام ایــن خبر گفــت: در 

جلســه ای که با معاونین ریاســت جمهوری و مدیران کمیســیون رمز ارز و بلاک 
چین ســازمان نصر برگزار شــد  مقرر شد تا تعرفه برق اســتخراج رمز ارز اصلاح 

شود.
بابک نیا افزود: ســعید شــیرکوند معاون فرهنگی و نظارت اقتصادی و زیربنایی 
معــاون اول رئیس جمهــوری پس  از این جلســه در نامه ای از مســئولان مربوطه 
خواست تا نسبت به اصلاح تعرفه های حامل های انرژی برای استخراج ارزهای 

دیجیتال اقدام کنند. 
وی در ادامــه گفــت: همچنیــن مقرر شــد وزارت نیــرو با همکاری ســازمان نصر 
جــدول زمانــی و مکانی مورد توافــق جهت تأمین برق این صنعــت را به همراه 
قیمت های پیشنهادی تا تاریخ 15 آذرماه ارائه دهد. از سوی دیگر قرار بر آن شد 
که وزارت نفت نیز با همکاری سازمان نصر، قیمت پیشنهادی برای تحویل گاز به 

نیروگاه های کوچک را با هدف حمایت از این صنعت ارائه کند.
گفتنی اســت فعالان صنعت اســتخراج رمز ارز )ماینینــگ( قیمت برق تعیین 
شــده در مصوبه هیأت دولت در مردادماه 98 که نرخ صادراتی تعیین شده بود 
را ناعادلانه عنوان کرده و خواستار تعدیل این نرخ و برخورد مانند دیگر صنایع با 

این صنعت جدید شده بودند.
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روزمــره  کارهــای  از  بســیاری  کرونــا  بحــران  در 
به صورت آنلاین انجام می شــود و آموزش ها نیز از 
این قاعده مســتثنی نیســتند. بســیاری از کسانی که 
در آموزشــگاه ها یــا به صــورت خصوصــی در زمینه  
ارائــه  و... آموزش هایــی  مختلــف درســی، هنــری 
می دادند حالا به خاطر شرایط کرونا و حفظ فاصله 
اجتماعــی مجبورنــد با کلاس هــا و هنرجویانشــان 
خداحافظــی کننــد. اما فناوری به کمــک آنها آمده 
و نــرم افزارهای مختلــف موجود در بــازار می تواند 
به آنها کمک کند تا با ســاخت فیلم های آموزشــی 
باکیفیت، هم درآمد داشته باشند و هم ارتباط آنها 
بــا هنرجویانشــان قطع نشــود. درواقع ایــن افراد با 
فیلمبرداری از صفحه نمایش می توانند فیلم های 
آموزشــی تهیــه کــرده و در شــرایط ســخت امــروز 

درآمدزایی داشته باشند.
 Aiseesoft Screen افزارهــا  نــرم  ایــن  از  یکــی 
Recorderاســت. نرم افزار فیلمبــرداری از صفحه 
نمایــش Aiseesoft Screen Recorder درواقع یک 
برنامه کامل بــرای ضبط تصاویر و اتفاقات صفحه 
دســکتاپ ویندوز به شــمار می رود. ایــن نرم افزار با 
کیفیت بسیار بالا ویدیوها را ضبط کرده و به صورت 

همزمــان قابلیــت ضبــط صــدا را نیــز دارد. یکی از 
قابلیت های اصلی این نرم افزار هم ضبط صفحه 
ذخیره ســازی  و  تصویربــرداری  امــکان  نمایــش، 
ویدیوهــای آنلاین اســت درحالی که در بســیاری از 

نرم افزارهای مشابه این امکان وجود ندارد.
شما به کمک این نرم افزار می توانید به سادگی 
هرچه تمام تر فیلم های آموزشــی تهیه کنید. تهیه 
فیلم های آموزشی توســط این نرم افزار با توجه به 
قابلیت ضبط همزمان صدا بســیار شگفت انگیز و 
قابل توجه است. همچنین در صورت نیاز می توانید 

با وب کم نیــز تصاویر مربوط به خود را نیز به ویدیو 
اضافه کنید تا یک ویدیوی آموزشــی کاملًا حرفه ای 
داشته باشید. همچنین ظاهر بسیار ساده و کاربردی 
نرم افزار، این امکان را به شما می دهد تا بدون هیچ 
آموزش خاصی بتوانید ویدیوی اختصاصی خود را 

تولید کنید. 
اگر شما هم از علاقه مندان این نرم افزار هستید 
می توانیــد آن را به صــورت رایگان از وب ســایت پی 
سی ورلد به آدرس P30world.com بارگذاری کنید 

و از ویژگی های آن بهره ببرید.

میترا جلیلی/ بیشــتر بســته  بندی های مواد غذایی 
از جنــس پلاســتیک اســت و ازآنجــا کــه پلیمرهــا 
کیفیت های متفاوتی دارند، معمولاً چندین نوع از 
پلاستیک ها با هم ترکیب شده و در بسته  بندی های 

مواد غذایی مورد استفاده قرار می گیرند.
 به همیــن دلیــل ایــن پلاســتیک ها قابــل بازیافــت 
نیســتند و یک دردســر بــزرگ برای محیط  زیســت 

به شمار می روند.
دانشمندان برای حل این مشکل به دنبال راهکاری 
بوده انــد تــا در بســته بندی مــواد غذایــی، از مــواد 
قابــل بازیافت بهــره ببرند. یکی از ایــن راهکارهای 
فناورانه، STRAP است که توسط محققان دانشگاه 
ویسکانســین مدیســون ارائــه شــده اســت. در ایــن 
 COSMO-RS راهکار فناورانه از سیستم کامپیوتری

استفاده می شود.
 این سیســتم میزان انحلال پلیمرهــای مختلف را 
وقتی در مقابــل حلال ها قرار می گیرند اندازه گیری 
می کند. حتی در این آزمایش ها دانشمندان میزان 
دمــای حلال هــا را نیز به طــور دائم تغییــر دادند تا 
مشــخص شــود این پلیمرها در مقابــل چه حلالی 
و در چــه دمایــی قابــل تجزیه و بازیافت می شــوند. 
این موضوع در مواد پلاســتیکی چند لایه از اهمیت 
بیشــتری برخوردار اســت. فنــاوری STRAP تاکنون 
در جداســازی و بازیافــت لایه هــای گوناگــون برخی 
پلاســتیک های چندلایه مورد اســتفاده قــرار گرفته 

است. پلیمرهایی همچون پلی اتیلن، اتیلن و وینیل 
الــکل و پلــی اتیلن ترفتــالات از مواردی هســتند که 
دانشمندان موفق شده اند آنها را توسط این فناوری 

بازیافت کنند. 
درحال حاضر دانشمندان این حوزه تلاش دارند تا 
سایر ترکیبات پلاستیک های بسته بندی مواد غذایی 
را نیز با کمک این فناوری مورد بازیافت قرار بدهند.
همچنین آنها امیدوارند کــه این روند را از مرحله 
آزمایشگاهی خارج کرده و به سطح تجاری سازی 
برســانند تا بتوان پلاستیک های چندلایه بیشتری 
را بازیافــت کرد. به این ترتیب نقش پلاســتیک ها 
به عنــوان یکــی از بلایــای اصلــی طبیعــت کمتــر 

خواهد شد.
البته یکی از موضوع هایی که در زمینه انحلال این 
پلاســتیک های چنــد لایه بســیار مورد بحــث قرار 
دارد این اســت که حلال های مورد اســتفاده برای 
بازیافت این پلاستیک ها، دوستدار محیط زیست 
نیستند. دانشــمندان بخشــی از تحقیقات خود را 
نیز به این موضوع معطوف کرده اند تا حلال های 
دوستدار محیط زیست با کمترین میزان خسارت 
به مادر طبیعــت را تولید کنند. در صورت محقق 
شــدن ایــن امر می تــوان گفــت انقلابی بــزرگ در 
عرصــه بازیافت پلاســتیک و نجات کــره زمین به 

وقوع خواهد پیوست.

چگونه فیلم آموزشی بسازیم

ساخت پلاستیک  قابل بازیافت به کمک فناوری

علیرضا احمدی /    یکی از شهرهای توریستی چین، Wuzhen واقع در شرق این کشور 
است که در دنیا آن را به عنوان شهر آبی می شناسند. این شهر زیبایی های چشم نواز و 
ویژگی های طبیعی بی شماری دارد که می تواند ساعت ها توریست ها را سرگرم کند. 
امــا دولت چین تصمیم گرفتــه جذابیت های فناوری را نیز به زیبایی های این شــهر 
توریستی اضافه کند تا جامعه بیشتری از توریست ها را بتواند جذب خود کند. درواقع 
می توان گفت که این شــهر با تکنولوژی پیوند خورده و درهر گوشــه شــهر برای انجام 

کارهای روزمره، یک جلوه تکنولوژیک مقابلتان سبز می شود.
 Wuzhen یکــی از جذاب ترین قطب های تکنولوژی این شــهر را می توان پــارک ملی
دانســت که در دهه 50 ســاخته شــده و طبیعتی بســیار زیبا دارد. مردم در این پارک 
می توانند علاوه بر لذت بردن از طبیعت، مجموعه ای از تکنولوژی ها را نیز به صورت 
یکجا ببینند. درواقع این شهر اکنون به قطب تکنولوژی های گوناگون ازجمله هوش 
 )IOT(اینترنت اشیا ،)5G(اینترنت نسل پنجم شــبکه تلفن همراه ،)AI(مصنوعی
و... تبدیل شــده است و بازدیدکنندگان با قدم زدن در این شهر می توانند از امکانات 

فناورانه فوق العاده این فضا نیز به صورت رایگان بهره ببرند.
همچنین با اهداف مختلف آموزشی، تفریح و شادی و...، 23 صفحه نمایش تعاملی 
در سطح پارک قرار گرفته تا یک روز به یاد ماندنی برای بازدیدکنندگان از این پارک ملی 
رقم بخورد. یکی از این صفحه های نمایش تعاملی، مجهز به فناوری واقعیت افزوده 
اســت و به بازدیدکنندگان پارک کمک می کند تــا ورزش کنند. دیگر صفحه نمایش 
تعاملی، ورزش های ســنتی چیــن را آموزش می دهد درحالی کــه بازدیدکنندگان را 
کاملًا درگیر این ورزش می کند، درست مانند این که یک مربی در مقابل آنها ایستاده 
اســت. همچنیــن یــک 
دستیار هوش مصنوعی 
پــارک  ورودی  در 
قــرار گرفتــه کــه مــردم 
می تواننــد از وضعیــت 
قیمــت  تــا  هــوا  و  آب 
گوشــت و سبزیجات و... 
را از این دستیار دیجیتال 
بپرسند چراکه دائم اطلاعاتش به روز می شود. این دستیار دیجیتال که ظاهری شبیه 
یــک باجــه معمولــی دارد، به محض شــنیدن یــک ســؤال، تصویــری روی آن خلق 
می شود و یک شخص مجازی به همه سؤال های مردم جواب می دهد و حتی آنها را 
راهنمایی می کند تا با توجه به علاقه مندی هایشان، به کدام سمت این پارک بزرگ 
بروند. در این پارک حتی ســطل های زباله نیز هوشــمند هســتند و به محض این که 
بازدیدکننده پارک زباله را به دهانه سطل زباله نزدیک کند دریچه باز می شود و زباله 
را می بلعد. حالا نوبت به تفکیک زباله می رسد و به صورت اتوماتیک زباله ها تفکیک 

شده و به شما می گوید که این زباله در کدام دسته بندی قرار گرفته است.
یکــی دیگــر از جذابیت های ایــن پارک قدیمی امــا فناورانه، دوچرخه هــای ثابت آن 
اســت. این دوچرخه های ثابت را در هر باشگاهی می توان دید اما دوچرخه های این 
پارک داســتان دیگری دارند. درســت در نزدیکی محل قــرار گرفتن دوچرخه ها یک 
ستون قرار گرفته که عملًا با این دوچرخه ها مرتبط است و کار جالبی انجام می دهد. 
درواقــع دوچرخه های ثابت این پارک به موازات کمک به ســلامت مردم می توانند 
گوشــی یا تبلت آنها را نیز شارژ کنند. ســتون دیجیتال واقع در کنار دوچرخه ها انرژی 
تولید شده توسط رکاب زدن کاربر را ذخیره کرده و میزان آن را نشان می دهد. میزان 
انرژی ذخیره شده، بسرعت رکاب زدن وی بستگی دارد و پس از رکاب زدن، می تواند 
از این انرژی برای شــارژ گوشــی خود استفاده کند. اگر هم نیازی به شارژ کردن گوشی 
نداشته باشد این انرژی ذخیره می شود تا در پارک به داد یک بازدیدکننده دیگر برسد 
و گوشی یا تبلت وی را شارژ کند.باغ وحش مجازی نیز دیگر بخش فناورانه این پارک 
و بســیار مورد علاقه کودکان و بزرگســالان اســت. با اسکن منطقه با کمک اپلیکیشن 
ویژه پارک، بازدیدکنندگان می توانند ازطریق دوربین های واقعیت افزوده، حیوانات 

مجازی را ببینند و از دیدن آنها لذت ببرند.
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جذب توریست با احداث پارک بر بستر تکنولوژی


