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از سوی وزارت ارتباطات عرضه می شود

 ارائه بسته های انتخاباتی 
برای نامزدهای ریاست جمهوری

»برای نامزدهای تأیید صلاحیت شده، بسته های انتخاباتی درنظر گرفته ایم 
که جزئیات آن را اعلام خواهیم کرد.«

و  ارتباطــات  وزیــر  جهرمــی  آذری  محمدجــواد  »ایــران«،  گــزارش  بــه 
فنــاوری اطلاعــات بــا بیان مطلــب فوق گفت: همــه ما باید تــلاش کنیم که 
حداکثــر مشــارکت مردم در انتخابات ریاســت جمهــوری ۱۴۰۰ رخ دهد. وی 
افــزود: همانگونــه که صــدا و ســیما ظرفیت هایی را بــرای کاندیداهــا فراهم 
مــی آورد، وزارت ارتباطــات نیــز بــرای اســتفاده از ظرفیــت فضــای مجازی، 
بســته هایی را برای نامزدهای تأیید صلاحیت شــده درنظــر گرفته تا بتوانند 
از آن زیرساخت ها به صورت عادلانه برای تبلیغات شان استفاده کنند. وزیر 

ارتباطات گفت: بزودی جزئیات تخصیص این بسته ها اعلام خواهد شد.
گفتنــی اســت  ثبت نام بــرای ســیزدهمین انتخابــات ریاســت جمهوری 
روز شــنبه به پایان رســید و بعد از اعلام بررســی تأییــد صلاحیت نامزدهای 

انتخاباتی، تبلیغات آغاز خواهد شد.

بازی های موبایلی محبوب کاربران ایرانی
بازی های موبایلی اکنون بیش از همیشه با نرخ نفوذ و گردش مالی بیشتر در 
میان بازیکنان، موجب زنده ماندن اکوسیستم صنعت بازی در ایران هستند.

به گزارش ایسنا، مرکز تحقیقات بازی های دیجیتال )دایرک( در تازه ترین 
گــزارش خــود مبتنی بــر پیمایــش ملی مصــرف بازی هــای دیجیتــال ایران 
در ســال ۹۹ ضمــن ارائــه نگاهی کامــل به الگوی بــازی، ترجیحــات و میزان 
هزینه کرد بازیکنان موبایلی، به مرور شــاخص ترین اطلاعات استفاده از این 

پلتفرم در میان بازیکنان ایرانی پرداخته است.
ایــن گــزارش حکایــت از نفــوذ بســیار بــالای بازی هــای موبایلــی در میان 
بازیکنــان ایرانی دارد. چنانچه با اســتناد به یافته های ایــن گزارش از مجموع 
۳۲ میلیون بازیکن ایرانی، ۲۹ میلیون و ۳۰۰ هزار نفر بازیکن پلتفرم موبایل 
هستند که حداقل یک ساعت در هفته و با یکی از دستگاه های گوشی هوشمند 
و تبلت بازی می کنند. در این میان ســهم استفاده کنندگان از گوشی هوشمند 
بــا ۹۵ درصــد بــه مراتب بالاتــر از جمعیــت ۱۸ درصدی اســتفاده کنندگان از 
تبلــت اســت. نکته قابــل توجه دیگر در ایــن گزارش اینکه به دلیل دسترســی 
ساده تر به این پلتفرم، شاهد حضور طیف های اجتماعی گسترده تری اعم از 
کودک، نوجوان، جوان، میانسال و کهنسال در میان بازیکنان موبایلی هستیم. 
هــر چند کــه در میان بازیکنان پلتفرم موبایل هم ســهم بازیکنــان مرد با ۶۵ 
درصد نســبت به ســهم ۳۵ درصــدی بازیکنان زن، برتــری دارد. از دیگر آمار 
جالب توجه در گزارش پژوهشی دایرک اینکه، ۶۵ درصد از بازیکنان موبایلی 
به صــورت آنلاین بازی می کنند و ســه ژانــر معمایی، اســتراتژی و تیراندازی، 
پرطرفدارین ژانرها در میان بازیکنان پلتفرم موبایل در ایران است. نگاهی به 
یافته هــای این گزارش بر این واقعیت صحــه می گذارد که بازی های موبایلی 
اکنون بیش از همیشــه با نرخ نفوذی بیشــتر در میان ایرانیــان و گردش مالی 
بیشتر در میان بازیکنان موجب زنده ماندن اکوسیستم صنعت بازی در ایران 
هســتند. اگرچه در نظرسنجی هایی از بازی سازان همچون پیمایش GDC در 
مورد پلتفرم مورد علاقه برای توســعه بازی، از پلتفرم رایانه برای بازی سازی 
نام برده شده است؛ اما رشد و استقبال کاربران از پلتفرم موبایل موجب شده 

تا تولید بازی های موبایلی نرخی فزاینده داشته باشد.

بــا  گذشــته  روز  ســیمرغ«  »ابررایانــه 
حضور محمدجــواد آذری جهرمی وزیر 
ارتباطــات و فنــاوری اطلاعــات، وحیــد 
یزدانیــان رئیــس پژوهشــگاه ارتباطــات 
و فنــاوری اطلاعــات و احمــد معتمدی 
رئیس دانشــگاه امیرکبیــر در روز جهانی 
ارتباطات رونمایی شــد. وزیــر ارتباطات 
اجرایــی  عملیــات  آغــاز  از  روز  ایــن  در 
ابر رایانــه ای قویتــر بــه نــام »مریــم« )به 
یــاد دانشــمند ممتــاز کشــورمان مریــم 
میرزاخانــی( بــا ظرفیــت ۱۰۰ پتافلاپس 

خبر داد.
ë رقابت بر سر هوش مصنوعی

محمدجــواد آذری جهرمــی در ایــن 
مراســم با بیــان اینکه هــوش مصنوعی 
قدرت بلامنــازع آینده دنیاســت، گفت: 
رقابت بر سر هوش مصنوعی، رقابت بر 

سر کسب قدرت در قرن پیش رو است.
 جهرمی ضمن تشــکر از پژوهشــگاه 
ارتباطات و فناوری اطلاعات و دانشــگاه 
امیرکبیــر به دلیــل همکاری مشــترک در 
راه انــدازی ایــن پــروژه مشــترک گفــت: 
راه انــدازی ابررایانه ها خــود یک اقتصاد 
است و باید ظرفیت اقتصاد دیجیتالی را 
در کشــور افزایش داده و برای تولید از آن 
استفاده کنیم. وقتی ما در داخل کشور به 
چنین ظرفیت پردازشــی نیاز داریم باید 

آن را عملیاتی کرده و افزایش دهیم.
بــرای  حاضــر  حــال  در  افــزود:  وی 
و  ظرفیت هــا  از  فعــالان  پردازش هــا، 
پروژه های بین المللی اســتفاده می کنند 
که دارای محدودیت های زمانی اســت و 
اولویت ها و درخواســت های شرکت های 
ایرانی با تأخیر انجام می شــود و از سوی 
دیگــر به دلیــل وجــود تحریم هــا، نقــل 
و انتقــال پــول دشــوار اســت و برخــی از 
درخواســت ها نیــز به دلیــل تحریم های 

بین المللی انجام نمی شود.

آذری جهرمی افــزود: ما به پردازش 
در زمینه های ســاخت انیمیشــن، گیم و 
نیازهای روزمره احتیاج داریم به عبارتی 
بــه  محتــوا  تولیدکننــدگان  از  بســیاری 
پــردازش نیــاز دارنــد و باید با مشــکلات 
متعددی که وجــود دارد از ظرفیت های 

شرکت های بین المللی استفاده کنند.
وزیر ارتباطات گفت: ابررایانه سیمرغ 
نیــاز ضروری برای آینده ایــران و جوانان 
ایرانی است و گام اولی است که برای آن 
برداشته شده ولی راه اندازی این ابررایانه 
کافی نیســت و باید جلوتر حرکت کنیم. 
ابررایانه سیمرغ دارای ظرفیت پردازشی 
یک پتافلاپس اســت این درحالی اســت 
کــه مــا امروز بــر اســاس اطلاعاتــی که از 
طریــق پرسشــنامه ارائه شــده به فعالان 
جمــع آوری کردیم نیــاز امــروز پردازش 
در حوزه هــوش مصنوعی، ۱۰ بتافلاپس 
اســت. وزیــر جــوان افــزود: مــا در چنــد 
ســال اخیــر رشــد اعجــاب آوری در حوزه 
ارتباطات و فناوری اطلاعات داشــته ایم 
و گواهی ســازمان های بین المللی شاهد 
این ادعاســت و اثرات این رشد را هم در 
تمامــی عرصه های اقتصادی، سیاســی، 

اجتماعی و... مشاهده می کنیم.
وی معتقد اســت دولــت و حاکمیت 
از جوانــان که در علم پیــش افتاده اند در 
قانونگذاری و تأمین زیرساخت ها از آنان 
عقــب مانده اســت و باید تــلاش خود را 

بیشتر کرد.
ë به پاس قدردانی از دختران ایران

آذری جهرمی تلاش دختران ایرانی 
اطلاعــات  فنــاوری  توســعه  عرصــه  در 
از  یکــی   ICT حــوزه  گفــت:  و  ســتود  را 
حوزه هایی است که نرخ مشارکت بالایی 
را زنان در توســعه داشته ولی کمتر دیده 
شــده اند از ایــن رو مــن به احتــرام تلاش 
آنها و در روزجهانــی ارتباطات عملیات 
اجرایــی ســاخت ابررایانــه بعدی کشــور 
هــوش  زیرســاخت های  تأمیــن  بــرای 

مصنوعی را اعلام می کنم.

پــاس  بــه  ابررایانــه  ایــن  افــزود:  وی 
قدردانــی از دختــران ایرانــی در توســعه 
به نــام  اطلاعــات  فنــاوری  و  ارتباطــات 
»مریــم  ایرانــی  ممتــاز  دانشــمند 
میرزاخانی«، »مریم« نامگذاری شــده و 
دارای ۱۰۰بتافلاپس ظرفیت خواهد بود. 
قرار است این ابررایانه قویتر را پژوهشگاه 
ارتباطــات و فنــاوری اطلاعــات عملیات 
اجرایــی آن را پیگیــری کرده و در یکســال 
آینده به سرانجام برساند و خدمات دهی 

را بین بخش ICT آغاز کند.
وظیفــه  ارتباطــات  وزیــر  به گفتــه 
وزارت آی ســی تی تأمین اعتبــارات بوده 
و اعتبــارات ایــن ابررایانــه تأمیــن شــده 
و جــزو ابلاغیــه ســال جاری اســت. وزیــر 
جوان درباره چندین ســؤال مطرح شده 
در زمینــه ابررایانه نیز گفــت: باید به این 
دوســتان گفــت که کشــور ما قطعه ســاز 
نیســت و در ســند پیوســت تولید داخلی 
هــم کــه پیش بینــی شــده، اولویت هــای 
بالاتــری از قطعه ســازی در نظــر گرفتــه 
شــده کــه بایــد ابتــدا بــه آن اولویت هــا 
رســیدگی شــود. جهرمی در ادامه افزود: 

ایــن ابررایانــه دارای قطعــات خارجی و 
سیستم عامل متن باز است و هیچکس 
ادعایــی مبنی بــر اختــراع چــرخ از ابتدا 
نــدارد امــا برنامــه نویســی، ســرویس و 
خدمــات دهــی مهــم اســت و مدیریت 
آن نیــز در کشــور صورت گرفتــه و درآمد 
خوبی برای دانشــگاه محسوب می شود. 
دانشــگاه  بــه  کــه  مبالغــی  دربــاره  وی 
امیرکبیر نیز پرداخت شده گفت: بخشی 
داده  زیرســاخت  صــرف  مبالــغ  ایــن  از 
در دانشــگاه شــده هرچنــد معتقــدم که 
هرچقدر برای دانشگاه ها هزینه شود دور 
ریخته نمی شــود. همچنین محمدجواد 
آذری جهرمــی در ایــن مراســم ضمــن 
تبریک روز جهانــی ارتباطات به فعالان 
عرصه ارتباطات و فنــاوری و قدردانی از 
تلاش هــای آنها در توســعه ایــن عرصه 
گفت: آنها بــا بهره گیری از ICT بویژه در 
پاندمــی کرونــا خدمات خوبــی به مردم 
ارائه کردنــد حتی در عرصــه آموزش به 
۱۳ میلیــون دانش آمــوز، یــک میلیــون 
معلم، حدود 4 میلیون دانشجو، نزدیک 
به ۱4۰ هزار نفر استاد، حدود 7۰ هزار نفر 

طلاب از طریق زیرســاخت های توســعه 
داده در شــبکه ملــی اطلاعــات و فضای 
مجازی خدمات ارائه شد که فعالان این 
عرصــه زحمات بی نظیــری را برای ارائه 

خدمات به این قشر کشید.
ë سرمایه گذاری ۱۰۰ میلیارد تومانی

احمــد معتمــدی، رئیــس دانشــگاه 
صنعتــی امیرکبیــر نیــز بــا بیــان اینکــه 
بــا ســرمایه گذاری  ابررایانــه »ســیمرغ« 
ایــن دانشــگاه  ۱۰۰ میلیــارد تومانــی در 
راه انــدازی شــده، گفــت: ایــن ابررایانه با 
ســرمایه گذاری وزارت ارتباطات با مبلغ 
۵۰ میلیــارد تومان و معاونــت علمی با 
سرمایه گذاری ۲۰ میلیارد تومان اجرایی 
شــده اســت و بقیه هزینه را نیز دانشــگاه 
قــدرت  معتمــدی  اســت.  داده  انجــام 
پــردازش این ابررایانــه را ۵۰۰ ترافلاپس 
عنــوان کــرد و افزود: تــا دو مــاه آینده به 
یــک پتافلاپــس خواهد رســید و قــادر به 
ذخیره ســازی ۱۲۶۰ ترابایت خواهد بود. 
از ســوی دیگر خدمــات ایــن ابررایانه در 
ســه لایه نرم افزاری، توســعه خدمات و 
زیرساخت های ابری تعریف شده که در 

حوزه های هوش مصنوعی، مدل ســازی 
و شبیه ســازی های علمی، تصویرسازی، 
بــازی ســازی، پویانمایــی، ذخیره ســازی 
داده هــا و تحلیــل کلان داده ها و ســکوی 

اینترنت اشیا کاربرد دارد.
رئیــس دانشــگاه صنعتــی امیرکبیــر 
شــرکت های  حاضــر  حــال  در  گفــت: 
دانــش بنیــان پلتفرم هــای وســیعی در 
حــوزه اینترنت اشــیا و هــوش مصنوعی 
پیاده سازی کرده اند، ولی زیرساخت های 
لازم را برای پردازش داده ها ندارند. این 
شرکت ها برای پردازش داده های خود با 
سیســتم های خارجی همکاری می کنند 

که ارزبری قابل توجهی دارد.
به گفتــه معتمــدی در حــال حاضــر 
کشــور چیــن ۴۲ درصــد ابررایانــه دنیا را 
در اختیــار دارد و بعد از آن کشــور امریکا 
با ســهم ۲۲.۶ درصدی در رتبه دوم قرار 
گرفته و کشــورهای ژاپن، فرانسه و آلمان 

در رتبه های بعدی قرار دارند.
وحیــد یزدانیــان، رئیــس پژوهشــگاه 
نیــز در  فنــاوری اطلاعــات  و  ارتباطــات 
بــا  ابررایانــه  ایــن  گفــت:  مراســم  ایــن 
ظرفیــت نیــم پتافلاپــس اقدام بــه ارائه 
ســرویس های پردازشــی بــرای نهادها و 

مراکز مختلف تحقیقاتی خواهد کرد.
ابررایانــه  پــروژه  اینکــه  بیــان  بــا  وی 
ســیمرغ را از یــک ســال و نیــم قبــل آغاز 
کردیــم، افــزود: در پژوهشــکده فنــاوری 
اطلاعات پژوهشــگاه ارتباطات و فناوری 
اطلاعات ما به صورت مشترک با دانشگاه 
صنعتــی امیرکبیر اقــدام به اجــرای این 
پروژه کردیم. وی افزود: دانشگاه صنعتی 
امیرکبیــر از ۱۰ ســال قبل تجربــه موفقی 
در زمینــه طراحی و پیاده ســازی ابررایانه 
را داشــته اســت کــه ایــن ابررایانــه بــرای 
پردازش های کمتــر از »ترافلاپس« بوده 
ولی در پروژه سیمرغ از آنجایی که دانش 
فنی این طرح در دانشگاه امیرکبیر وجود 
داشــت، از ایــن رو این طــرح را به صورت 

مشترک پیاده سازی کردیم.

ابررایانه »سیمرغ« رسماً افتتاح شد
با حضور وزیر ارتباطات و فناوری اطلاعات 

سوسن صادقی
خبرنگار 


